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Art. 1° Fica nomeada a Comiss&o para Implementagdo e Monitoramento da Execugéo
do Curriculo de Computagao na Rede Municipal de Educagé@o de Santo Antdnio de
Lisboa - PI, com a finalidade de coordenar, acompanhar e avaliar a implementagéo e a
execugao das competéncias e habilidades de Computagao na Rede Municipal de Ensino.

Art. 2° A Comissao de que trata o art. 1° serd composta pelos seguintes membros:

I. PATRICIA LEAL CARVALHO - Secretaria Municipal da Educacéio, na qualidade de
Presidente;

1. DANIELA EDNA DE BRITO - Supervisora de Ensino;

1. VANIA LEMOS DE CARVALHO - Coordenadora de Recursos Humanos;

IV. VALENIA ALMEIDA SILVA LOPES - Coordenadora de Ensino;

V. ANA MARIA SANTOS RODRIGUES - Coordenadora da Educacéo Infantil;

V1. MARIA QUELINE QUELINE - Coordenadora da Educagdo Especial e Inclusiva;

VII. ALANE BATISTA DE CARVALHO - Coordenadora da Escola Manoel Batista de
Carvalho;

VIIl. ZULEIDE DE ARAUJO FIALHO BATISTA - Coordenadora da Escola Joao
Rodrigues de Almeida;

IX. FERNANDO RODRIGUES MATOS CARVALHO - Coordenador da Unidade Escolar
Padre Jodo Pedro e da Unidade Escolar Ant6nio Sabino da Silva.

Art. 3° Compete a Comisséo:

. coordenar e orientar a implementagéo e a execugdo do Curriculo de Computagéo nas
unidades escolares da Rede Municipal de Ensino;

Il. acompanhar e monitorar o desenvolvimento das competéncias e habilidades de
Computacédo em cada etapa e modalidade da Educagéo Basica;

IIl. elaborar, revisar e propor adequagdes ao Curriculo de Computagao, em consonéncia
com a BNCC, o Complemento a BNCC, o Documento Curricular Referencial do Piaui, o
Referencial Curricular da Computacgao do Piaui e as normas aplicaveis;

IV. promover a articulagdo entre as unidades escolares, a equipe pedagdgica e a
Secretaria Municipal de Educagao;

V. orientar a elaboragdo e a atualizagdo dos Projetos Politico-Pedagégicos (PPP),
planejamentos e planos de ensino;

VI. propor e apoiar agdes de formacéo continuada dos profissionais da educagao;

VII. acompanhar a disponibilidade e a utilizagdo pedagdégica dos recursos tecnolégicos;
VIII. elaborar relatérios periddicos sobre a implementa¢gdo e o monitoramento do
Curriculo de Computacéo;

IX. propor estratégias de inclusdo digital, acessibilidade e equidade no acesso as
tecnologias educacionais.

Art. 4° A Comiss&o reunir-se-a ordinariamente, em periodicidade a ser definida em seu
regimento interno, e extraordinariamente sempre que convocada pela sua Presidente.
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Art. 5° A participacdo na Comissao constitui servico publico relevante, ndo remunerado,
sem prejuizo das atribuicdes regulares dos seus membros.

Art. 6° Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicagéo, revogadas as disposicdes
em contrario.

Santo Antdnio de Lisboa — PI, 26 de agosto de 2026.
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FRANCISCO ERIVALDO DA SILVA
Prefeito Municipal

PORTARIA N° 43, de 18 de agosto de 2026.

Dispoe sobre a nomeagio da Comissao Municipal
do SIM - Servigo de Inspe¢do Municipal.

O PREFEITO MUNICIPAL DE SANTO ANTONIO DE LISBOA , ESTADO DO PIAUI,
no uso de suas atribuigdes legais, conferidas pela Lei Orgénica Municipal.

CONSIDERANDO a Lei Municipal n® 573/2026, que “Dispde sobre a criagdo do Servigo
de Inspegdo Municipal - SIM”.

CONSIDERANDO o Decreto Municipal n® 13/2026, de que Regulamentou a Lei
Municipal n® 573, que “Dispde sobre a criagao do Servigo de Inspegio Municipal - SIM”.

RESOLVE:

Art. 1 . Ficam nomeados para compor a comissdo de gestdo do SIM, criada através da
Lei Municipal n® 573/2026, e regulamentada através do Decreto Municipal n°® 13/2026,
0s seguintes membros:

I Coordenador: Késsio Victor Rodrigues Silva;
II. Médico Veterinario: Maria Eduarda Silva Carvalho;
I1I. Técnico Agricola: José Carlos da Silva.

Art. 2. Os membros serdo substituidos, em caso de os mesmos ndo fazerem mais parte
do quadro pessoal da Prefeitura.

Art. 3. Os membros da comiss@o gestdo do SIM, nomeados através desta Portaria, tendo
seus mandatos por tempo indeterminado, podendo ser reconduzidos por periodos
sucessivos, desde que continuem a fazer parte do Quadro de Pessoal da Prefeitura.

Art. 4. Esta Portaria entrara em vigor na data de sua publicagao, revogadas as disposigdes
em contrario.

DE-SE CIENCIA , PUBLIQUE-SE, CUMPRA-SE.

Santo Antdnio de Lisboa — PI, 18 de agosto de 2026.

Voo Bricde de Sike
Francisco Erivaldo da Silva
Prefeito Municipal
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APRESENTAGAO

O presente Curriculo de Computagdo da Rede Municipal de Educagdo de
Santo Antdnio de Lisboa -Pl- PI constitui-se como o documento oficial norteador para
a implementagéo da ciéncia da computagdo como componente essencial da formacao
basica de todos os estudantes matriculados nas unidades escolares do municipio. Este
documento foi elaborado sob um rigoroso processo de analise técnica e pedagogica,
assegurando a conformidade com a Constituigdo Federal de 1988, a Lei de Diretrizes
e Bases da Educagéo Nacional (Lei n® 9.394/1996) e, primordialmente, com o Parecer
CNE/CEB n°® 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que
instituem as normas sobre Computagéo na Educagao Basica como complemento & Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

A construgdo deste referencial curricular em Santo Antdnio de Lisboa —PI reflete
o compromisso da gest&io municipal com a Politica Nacional de Educagéo Digital (Lei
n® 14.533/2023), buscando superar a viséo meramente instrumental das tecnologias de
informagéo e comunicagdo. O foco central desloca-se do simples "uso de ferramentas”
para a compreensdo dos fundamentos cientificos e técnicos que regem o mundo digital.
Ao adotar este curriculo, o municipio alinha-se ao Documento Curricular Referencial
do Piaui e ao Referencial Curricular da Computagéo do Piaui, garantindo que os
estudantes santoantoenses desenvolvam competéncias criticas para o exercicio da
cidadania em uma sociedade mediada por algoritmos e sistemas complexos.

E imperativo destacar que a homologagéo deste documento pelo Conselho
Municipal de Educagdo (CME) néo representa apenas um marco pedagdgico, mas
também um requisito legal de governanga. Nos termos da Lei n°® 14.113/2020 (Lei do
FUNDEB), especificamente em seu Arf. 14, §3° inciso I, a existéncia de um referencial
curricular alinhado & BNCC, devidamente aprovado pelo érgéo normativo do sistema de
ensino, é condig8o sine qua non para o recebimento da complementagéo VAAR (Valor
Aluno Ano por Resultados). Portanto, este curriculo serve como instrumento de
garantia de direitos de aprendizagem e de sustentabilidade financeira para a
manutengdo e desenvolvimento do ensino em Santo Anténio de Lisboa - PI.

(Continua na proxima pdgina)
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1. INTRODUGAO
1.1 A Computagao na Educagao Basica

A insergaoc da Computagao na Educagdo Basica de Santo Anténio de Lisboa —PI
fundamenta-se na premissa de que a ciéncia da computagdo & uma area do
conhecimento auténoma, com conceitos, métodos e linguagens préprios. Diferente da
informatica educativa tradicional, que focava no ensino de softwares de escritério ou na
navegacgao superficial na internet, a Computag&o como componente curricular visa dotar
o estudante da capacidade de compreender como a informacgao é processada, como 0s
sistemas s&o estruturados e como a tecnologia pode ser criada para resolver problemas
reais. Esta mudanga de paradigma é essencial para que o aluno deixe de ser apenas um
consumidor passivo de tecnologia e torne-se um autor e cidadao consciente no espago
digital.

O ensino da Computagéao estrutura-se em trés eixos fundamentais: Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital. O Pensamento Computacional
envolve processos de resolugdo de problemas que utilizam técnicas da computacéo,
como abstragdo e algoritmos. O Mundo Digital foca na compreensao fisica e légica dos
artefatos (hardware, software e redes). J& a Cultura Digital aborda os impactos sociais,
éticos e legais do uso dessas tecnologias. Em Santo Antonio de Lisboa - PI, a
implementagédo desses eixos ocorrerd de forma integrada, respeitando as etapas de
desenvolvimento dos estudantes e as especificidades locais.

A base normativa para esta implementagéo reside na Resolugdo CNE/CEB n°
1/2022, que define que a computagéo deve ser trabalhada de forma transversal ou como
componente curricular especifico, a critério do sistema de ensino. Para a rede municipal
de Santo Antoénio de Lisboa - PI, opta-se por uma abordagem que privilegia a integragéo
interdisciplinar nos Anos Iniciais e o aprofundamento técnico-cientifico nos Anos Finais,
sempre garantindo que as habilidades previstas na BNCC sejam atingidas. O
descumprimento desta diretriz implica na violagao do direito constitucional a educagao
de qualidade, conforme previsto no Art. 205 da CF/88, uma vez que priva o estudante de
conhecimentos indispensaveis para a vida contemporanea.

1.2 Educagéo, sociedade e transformacgao digital

Vivemos em uma era de transformagdo digital sem precedentes, onde a
infraestrutura da sociedade — da salde a economia, da comunicagio & politica — é
sustentada por sistemas computacionais. Em Santo Antonio de Lishoa - PI, essa
realidade manifesta-se no cotidiano das familias, no acesso a servigos publicos e nas
oportunidades de trabalho. Ignorar a necessidade de um ensino formal de Computagéo
seria condenar as futuras geracbes a exclusdo digital e funcional. A escola, portanto,
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assume o papel de mediadora critica dessa realidade, preparando o sujeito para
compreender as logicas de poder e os mecanismos técnicos que operam por tras das
interfaces digitais.

As transformacdes tecnolégicas trazem desafios contemporaneos complexos,
como a disseminagéao de desinformacéo (fake news), a protegao de dados pessoais e os
dilemas éticos da Inteligéncia Artificial. O curriculo municipal propde que esses temas
sejam debatidos de forma fundamentada, utilizando a Lei Geral de Protecédo de Dados
(LGPD - Lei n® 13.709/2018) como um dos marcos de referéncia para a formagéo da
cidadania digital. O objetive é que o estudante NOMEIA A COMISSAO PARA
IMPLEMENTAGCAO E MONITORAMENTO DA BNCC DA COMPUTACAO NO AMBITO
DO MUNICIPIO DE SANTO ANTONIO DE LISBOA — PI desenvolva o discernimento
necessario para navegar com seguranga e ética, protegendo sua privacidade e
respeitando a alteridade no ambiente virtual.

A Politica Nacional de Educacao Digital (Lei n® 14.533/2023) reforga que a
educacao digital deve ser um eixo estruturante de todas as politicas educacionais. Em
Santo Antdnio de Lisboa - PI, isso significa que a transformag&o digital ndo & apenas
sobre comprar computadores, mas sobre reformular as praticas pedagdgicas e o
curriculo para que o conhecimento cientifico da computagéo seja acessivel a todos. A
falha em promover essa integragao resulta em um hiato de aprendizagem que aprofunda
as desigualdades sociais, ferindo o principio da igualdade de condigbes para o acesso e
permanéncia na escola, estabelecido no Arf. 3° da LDB.

1.3 O direito a aprendizagem da Computagado

O acesso ao conhecimento computacional €, hodiernamente, um direito
fundamental de aprendizagem. Assim como a alfabetizagdo e o letramento em lingua
materna e matematica sdo pilares da educagao, a alfabetizagidoc e o letramento digital
tornaram-se requisitos basicos para a participagéo social plena. Em Santo Antdnio de
Lisboa - PI, este curriculo assegura que cada estudante, independentemente de sua
condi¢gdo socioecondmica ou localizagdo geografica, tenha garantido o acesso aos
conceitos de algoritmos, programacgao e redes, conforme precconizado pelas normas
nacionais de educagéao.

A formagdo integral do estudante, objetivo maior da BNCC, pressupde o
desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais que s&o
potencializadas pelo estudo da Computagdo. Ao aprender a decompor problemas
complexos ou a criar sclugbes digitais, o aluno desenvolve autonomia, criatividade e
resiliéncia. O Parecer CNE/CEB n° 2/2022 é enfatico ao afirmar que a computagéao
contribui para o desenvolvimento do raciocinio légico e da capacidade de abstragao,
habilidades transversais que beneficiam o desempenho em todas as areas do saber.

A equidade digital € o principio que orienta a distribuigéo de recursos e a aplicagéo
deste curriculo em Santo Antdnic de Lisboa - PI. Isso significa que a rede municipal deve
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empenhar-se em prover as condigbes necessarias para que escolas em areas rurais ou
periféricas tenham o mesmo padrédo de qualidade no ensino de computagdo que as
escolas centrais. O descumprimento do dever de oferecer educacdo digital equitativa
pode ensejar a responsabilizagdo dos gestores por omissdo no dever de zelar pela
qualidade do ensino, conforme os ditames da Lei de Responsabilidade Educacional e os
mecanismos de controle social do FUNDEB.

1.4 Finalidades do Curriculo de Computagdo da Rede Municipal

A principal finalidade deste documento é estabelecer um padrao de qualidade e
uma trajetéria de aprendizagem clara para o ensino de Computagdo em Santo Anténio
de Lisboa - PI. Ele serve como guia para o planejamento docente, para a aquisigao de
materiais didaticos e para a avaliagio do sistema de ensino. Ao definir habilidades e
expectativas de aprendizagem ano a ano, o curriculo evita a fragmentagdo do
conhecimento e garante que o estudante progrida de conceitos simples para estruturas
mais complexas de forma coerente e fundamentada.

QOutra finalidade essencial € a promogéo da autoria e do protagonismo estudantil.
O curriculo incentiva que os alunos de Santo Anténio de Lisboa —PIl ndo sejam apenas
usuarios de aplicativos criados por terceiros, mas que sejam capazes de desenvolver
seus proprios projetos, jogos e solugbes para problemas da comunidade. Essa
perspectiva de ‘"estudante-produtor" estd alinhada a Cultura Maker e ao
Construcionismo, teorias que defendem que a aprendizagem & mais efetiva quando o
sujeito constréi um objeto de interesse pessoal ou social.

Por fim, o curriculo visa institucionalizar a Computagdo como politica publica de
estado no municipio, e ndo apenas como uma iniciativa isolada de uma gestao. Ao ser
aprovado pelo Conselho Municipal de Educagéo, o documento adquire forga normativa,
obrigando a rede municipal a manter programas de formagdo continuada para
professores e a investir na manutengao da infraestrutura tecnolégica. Este compromisso
institucional € o que garante a perenidade das agdes e a seguranga juridica para que os
educadores possam inovar em suas praticas pedagdgicas com o respaldo da Secretaria
Municipal de Educacao (SEME).

1.5 Organizagéo e abrangéncia do documento curricular

Este curriculo abrange todas as etapas da Educacao Basica sob responsabilidade
do municipio de Santo Anténio de Lisboa - Pl. Na Educagédo Infantil, a computagéo &
introduzida de forma ludica, focando em experiéncias que desenvolvam a percepc¢éo de
padroes e a logica sequencial, sem a necessidade obrigatdria de telas. No Ensino
Fundamental (Anos Iniciais e Finais), as habilidades sédo organizadas por eixos e anos,
com uma progressao que respeita a maturidade cognitiva dos alunos, partindo da
computacdo desplugada para a programagdo em blocos e, posteriormente, linguagens
textuais e sistemas complexos.
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O documento dedica atengao especial a Educacao Especial na Perspectiva da
Educagdc Inclusiva. Reconhece-se que as tecnologias assistivas e o Desenho
Universal para Aprendizagem (DUA) sdo fundamentais para garantir que estudantes com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotagéo
participem plenamente das atividades de computagdo. A inclusdo ndo é vista como um
apéndice, mas como um principio transversal que permeia todas as matrizes de
habilidades e orientagoes metodoldgicas aqui apresentadas.

Além disso, o curriculo prevé a articulagdo com a Educagdo em Tempo Integral
e outras modalidades, como a Educacéo de Jovens e Adultos (EJA). Em contextos de
jornada ampliada, a Computagéo pode ser trabalhada em oficinas de robdtica, clubes de
programac@o ou projetos de intervencdo social mediada por tecnologia. Essa
flexibilidade organizacional permite que cada unidade escolar de Santo Antbnio de
Lisboa —PI| adapte as diretrizes curriculares ao seu Projeto Politico-Pedagégico (PPP),
mantendo a unidade da rede sem anular a autonomia pedagdgica das escolas.

2. CONTEXTUALIZAGAO DA REDE MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE SANTO
ANTONIO DE LISBOA - PI

2.1 Caracterizagdo do municipio

O municipio de Santo Anténio de Lisboa —PI localiza-se na regido sudeste do
estado do Piaui, integrando a microrregido de Picos. Com uma base econdmica
predominantemente voltada para a agricultura, servigos e administragdo publica, o
municipio enfrenta o desafio de integrar sua populagé&o as dindmicas da economia digital
global. A caracterizacéo territorial aponta para uma distribuicdo de estudantes entre a
zona urbana e a zona rural, 0 que exige estratégias diferenciadas de conectividade e
logistica para a implementacéao efetiva do curriculo de computagao. [A VALIDAR PELA
SEME: dados demograficos e geograficos especificos].

Sociceducacionalmente, Santo Antdénio de Lisboa —P| apresenta indices que
refletem o esforgo continuo da gestdo municipal em melhorar a qualidade do ensino. A
implementagdo da Computagdo surge como uma resposta estratégica para elevar o
IDEB e preparar os jovens para o mercado de trabalho regional, que demanda cada vez
mais competéncias digitais. A identidade cultural do municipio, marcada por tradigdes
locais e forte senso comunitario, deve ser preservada e integrada aos projetos de Cultura
Digital, permitindo que a tecnologia sirva para valorizar e difundir o patriménio
santoantoense.

A analise do contexto local revela que, embora existam desafios de infraestrutura,
ha um capital humano resiliente e disposto a inovagao. O curriculo, portanto, nao é um
pacote fechado vindo de fora, mas um documento que dialoga com a realidade das
familias de Santo Anténio de Lisboa - Pl. A fundamentagdo legal para esta
contextualizagéo encontra-se no Art. 210 da CF/88, que estabelece que os conteudos
(Continua na proxima pdgina)
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minimos do ensino fundamental devem assegurar formagéo basica comum e respeito
aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais.

2.2 Caracterizagdo da Rede Municipal de Educagéo

A Rede Municipal de Educagéo de Santo Antbnio de Lisboa —Pl € composta por
unidades escolares que atendem desde a creche até o 9° ano do Ensino Fundamental.
A organizagdo da rede & centralizada na Secretaria Municipal de Educagio (SEME), que
prové as diretrizes pedagdgicas e o suporte administrativo. O nimero exato de unidades
escolares, bem como o censo escolar atualizado, sdo elementos fundamentais para o
planejamento da distribuigdo de laboratdrios maoveis e kits de robdtica.

A estrutura administrativa da SEME conta com coordenagdes pedagodgicas que
atuardo diretamente na supervisdo da implementagéo deste curriculo. E essencial que a
rede estabeleca um fluxo de comunicacéo eficiente entre a secretaria e as escolas para
monitorar o progresso das aprendizagens em Computacéo. A LDB, em seu Art. 9°, atribui
aos municipios a responsabilidade de organizar, manter e desenvolver os érgéos e
instituicoes oficiais dos seus sistemas de ensino, integrando-os as politicas e planos
educacionais da Unido e dos Estados.

A rede municipal também se caracteriza pela busca de parcerias institucionais
para o fortalecimento da educagéo. A articulagdo com o Governo do Estado do Piaui, por
meio da SEDUC-PI, e com programas federais de conectividade é vital. O sucesso deste
curriculo depende da capacidade da rede em transformar as diretrizes aqui contidas em
praticas de sala de aula, o que requer uma gestdo democratica e participativa, conforme
previsto no Art. 206, inciso VI da CF/88.

2.3 Etapas e modalidades de ensino ofertadas

A oferta educacional em Santo Anténio de Lisboa —PI prioriza a Educagao Infantil
e o Ensino Fundamental, etapas onde a base do pensamento computacional deve ser
solidamente construida. Na Educacgéo Infantil, o foco estd no desenvolvimento
psicomotor e cognitivo que prepara a crian¢a para entender sequéncias e padrdes. No
Ensino Fundamental, a rede organiza-se para garantir a progressdo das habilidades da
BNCC Computacgéo, assegurando que a transigdo entre os Anos Iniciais e Finais ocorra
sem rupturas conceituais.

Para a Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), se ofertada, o curriculo de
Computagdo deve ser adaptado para focar no letramento digital funcional e na
empregabilidade. O objetivo é garantir que o cidaddo que néo teve acesso a escola na
idade propria possa recuperar o tempo perdido e integrar-se a sociedade digital. A
Resolugdo CNE/CEB n° 1/2021, que institui as Diretrizes Operacionais para a EJA,
refor¢ga a necessidade de curriculos que dialoguem com a vida do trabalhador e com as
tecnologias contemporaneas.
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A diversidade de etapas exige que os professores de Computagao (ou professores
regentes que trabalham o tema) tenham clareza sobre os objetivos de aprendizagem
especificos de cada nivel. O curriculo municipal fornece matrizes distintas para cada ano,
permitindo uma personalizagdo do ensino que respeite o ritmo de cada turma. Esta
organizacdo atende ao principio da flexibilidade curricular, permitindo que a rede
municipal de Santo Anténio de Lisboa —PI responda com agilidade as demandas de seus
estudantes.

2.4 Educagdo em Tempo Integral

A expansio da Educagdo em Tempo Integral em Santo Antdnio de Lisboa —P
oferece um terreno fértil para o aprofundamento dos conhecimentos em Computacé&o.
Com a ampliagdo da jornada escolar, torna-se possivel dedicar tempos e espacgos
especificos para projetos de longa duragao, como o desenvolvimento de aplicativos, a
montagem de protétipos robéticos e a participagdo em olimpiadas cientificas (como a
OBI - Olimpiada Brasileira de Informatica).

A articulagdo entre o curriculo regular e as atividades de tempo integral deve ser
intencional. Nao se trata de repetir o conteido da manha no periodo da tarde, mas de
aplicar os conceitos de Pensamento Computacional em contextos praticos e
interdisciplinares. Por exemplo, um projeto de horta automatizada pode unir Ciéncias,
Matematica e Computagéo, utilizando sensores e microcontroladores para monitorar a
umidade do solo. Essa abordagem esta em consonéncia com o Programa Escola em
Tempo Integral (Lei n® 14.640/2023), que incentiva a criagdo de curriculos integrados.

A implementagdo da Computagdo no Tempo Integral também contribui para a
reducéo da evasao escolar e para a melhoria do desempenho académico geral. Ao
oferecer atividades motivadoras e conectadas com o futuro, a escola torna-se um espaco
mais atraente para o jovem santoantoense. A SEME deve garantir que os instrutores e
professores que atuam na jornada ampliada estejam em sintonia com as diretrizes deste
curriculo, assegurando a unidade pedagdgica da rede municipal.

2.5 Educagao Especial na Perspectiva da Educagéao Inclusiva

A inclusd@o de estudantes com deficiéncia, transtornos do espectro autista (TEA)
e altas habilidades/superdotagdo € uma prioridade absoluta no curriculo de Santo
Anténio de Lisboa - Pl. A Computagéo oferece ferramentas poderosas para a superagéo
de barreiras de aprendizagem. O Atendimento Educacional Especializado (AEE) deve
atuar de forma colaborativa com os professores de sala comum, identificando quais
tecnologias assistivas (softwares de leitura de tela, teclados adaptados, acionadores)
s30 necessarias para garantir a acessibilidade curricular.

O ensino de Computagao para estudantes da Educagdo Especial deve basear-se
no Desenho Universal para Aprendizagem (DUA), que propde a criagdo de atividades
que sejam acessiveis a todos desde a sua concepgdo. Isso significa oferecer multiplas
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formas de engajamento, representagdo e expressdo. Por exemplo, ao ensinar
algoritmos, o professor pode usar blocos fisicos para um aluno com deficiéncia visual e
interfaces graficas para outros, garantindo que o conceito I6gico seja atingido por todos.
A Lei Brasileira de Inclusdo (Lei n® 13.146/2015) assegura o direito a tecnologia
assistiva como meio de garantir a autonomia e a participagéo.

E fundamental que o curriculo de Computagédo ndo subestime o potencial dos
estudantes da Educacao Especial. Muitos alunos com TEA, por exemplo, apresentam
excelente desempenho em tarefas que envolvem lbgica e padrdes, encontrando na
programacaoc uma forma de expressac e até uma futura via profissional. A rede municipal
de Santo Antdnio de Lisboa —PI deve promover um ambiente de altas expectativas para
todos, combatendo o capacitismo e utilizando a computagdo como ponte para a
verdadeira inclusdo social e digital.

2.6 Infraestrutura tecnolégica, conectividade e recursos digitais

A implementagio efetiva deste curriculo pressupde uma infraestrutura minima que
suporte as atividades pedagdégicas. Em Santo Anténio de Lisboa - Pl, o diagnéstico da
conectividade e do parque tecnoldgico das escolas € o ponto de partida para o plano de
investimentos da SEME. E necessario garantir internet de alta velocidade em todas as
unidades, conforme as metas da Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC).

Os recursos digitais ndo se limitam a computadores de mesa. O curriculo incentiva
o uso de laboratdrios maoveis, tablets e kits de robatica educacional que possam circular
entre as salas de aula. Além disso, a Computagédo Desplugada — que utiliza materiais
de baixo custo como papel, cartolina e objetos reciclaveis para ensinar légica — é uma
estratégia fundamental, especialmente em contextos onde o acesso a equipamentos &
limitado. Essa abordagem garante que a falta de hardware ndo seja um impedimento
para o desenvolvimento do pensamento computacional.

A manutencdo e a atualizacdo dos recursos tecnoldgicos devem constar no
planejamento orgamentario do municipio. Equipamentos obsoletos ou sem manutengac
geram frustragao em professores e alunos, prejudicando a execugao do curriculo. A
SEME deve estabelecer protocolos de suporte técnico e incentivar a criagdo de
"monitores de tecnologia” entre os préprios alunos, promovendo a responsabilidade
compartilhada pelo patriménio publico digital, em conformidade com os principios da
eficiéncia administrativa previstos no Art. 37 da CF/88.

2.7 Diagnéstico e desafios para implementagéo da Computagéo na Rede Municipal

O diagndstico da rede municipal de Santo Anténio de Lisboa —P| aponta desafios
significativos, comuns a muitos municipios brasileiros: a necessidade de formacgéo
docente massiva, a superagéo de desigualdades de acesso entre escolas urbanas e
rurais e a resisténcia cultural a novas metodologias. Muitos professores ainda se sentem
inseguros para trabalhar conceitos de computag@o, o que exige um programa de
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formagao continuada robusto e acolhedor. O curriculo reconhece essas dificuldades e
propoe uma implementagao gradual e apoiada.

Outro desafio € a integragdo da Computagdo no cotidiano escolar sem
sobrecarregar os docentes. A solugdo proposta é a interdisciplinaridade, mostrando
como a computagdo pode auxiliar no ensino de Matematica, Portugués e Ciéncias. A
falta de um profissional especifico de computag&o em todas as escolas pode ser suprida,
inicialmente, por professores regentes capacitados e pelo uso de materiais didaticos
estruturados. O Parecer CNE/CEB n° 2/2022 admite essa transitoriedade, desde que o
sistema de ensino garanta a formag&o necesséria.

A superacdo desses desafios requer vontade politica e engajamento da
comunidade escolar. A SEME deve atuar como facilitadora, removendo barreiras
burocraticas e provendo os recursos hecessarios. O monitoramento constante das agdes
de implementacédo permitira ajustes de rota, garantindo que o curriculo de Computacéo
de Santo Antdnio de Lisboa —PI ndo seja apenas um documento de papel, mas uma
realidade transformadora nas salas de aula. O sucesso desta politica sera medido pela
capacidade dos estudantes em aplicar os conhecimentos computacionais para melhorar
suas vidas e sua comunidade.

3. MARCOS LEGAIS E NORMATIVOS

A fundamentagdo legal deste curriculo assegura sua validade juridica e
pedagdgica, vinculando as agbes municipais as diretrizes nacionais. O quadro abaixo
resume os principais marcos normativos que sustentam a insergao da Computagéo na
rede municipal de Santo Anténio de Lisboa - PI.

Documento/Nor Ano Dispositivo/Objeto Implicagbes para o
ma Curriculo Municipal
Constituigao 1988 Arts. 205, 206 e 210 Garante o direito a
Federal educacgio e a base
comum nacional.
LDB (Lei 9.394) 1996 Art. 26 e 32 Define a organizagao
curricular e o ensino
fundamental.
BNCC 201718 Competéncia Geral 5 Institui a Cultura Digital

como competéncia
essencial.

(Continua na proxima pdgina)
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Resolugdo 2022 Normas de Obriga a inclusdo da
CNE/CEB 1/2022 Computagdo Computagéo como
complemento a BNCC.
Lei 14.5633 2023 Educacao Digital Estabelece a politica
(PNED) nacional de educacgio
digital.
Lei 14.113 2020 Art. 14 (VAAR) Vincula recursos a

(FUNDEB) existéncia de curriculo
alinhado a BNCC.

Ref. Curricular 2025 Computagdo Referencial estadual
Piaui para alinhamento
territorial.

3.1 Constituigdo Federal de 1988

A Constituigao Federal de 1988, em seu Art. 205, define a educagic como direito
de todos e dever do Estado e da familia, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificag&o para o trabalho. No contexto
do século XXI, o pleno desenvolvimento e a cidadania sao indissocidaveis do dominio de
competéncias digitais e computacionais. O Art. 206 estabelece o principio da "igualdade
de condigdes para o acesso e permanéncia na escola”, o que obriga o municipio de
Santo Anténio de Lisboa —P| a prover educagéo digital para todos, combatendo o fosso
tecnolégico entre diferentes estratos sociais.

Além disso, o Arf. 210 determina que "serdo fixados conteddos minimos para o
ensino fundamental, de maneira a assegurar formagio basica comum"”. A inclus&do da
Computagao como norma nacional pelo Conselho Nacional de Educagao (CNE) integra
esses contelidos minimos. Portanto, a implementacgdo deste curriculo em Santo Antonio
de Lisboa —PI & o cumprimento de um mandato constitucional de oferecer uma educagéo
que responda as necessidades da sociedade contemporénea, garantindo que o
estudante NOMEIA A COMISSAO PARA IMPLEMENTAGCAO E MONITORAMENTO DA
BNCC DA COMPUTAGAO NO AMBITO DO MUNICIPIO DE SANTO ANTONIO DE
LISBOA - Pl nao seja preterido em relacao a estudantes de outras regides do pais.

A soberania nacional e o desenvolvimento cientifico e tecnolégico, previstos no
Art. 218 da Carta Magna, também fundamentam este curriculo. Ao ensinar computacéo,
a escola municipal contribui para a formacgao de recursos humanos capazes de inovar e
desenvolver tecnologia nacional. O descumprimento dessas diretrizes constitucionais
por parte do ente federado pode configurar omissdo administrativa, passivel de controle
pelos orgaos de fiscalizagao, como o Ministério Publico e o Tribunal de Contas.
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3.2 Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDB

A Lei n® 9.394/1996 (LDB) é o pilar da organizagdo da educacéo brasileira. Em
seu Arf. 26, a lei estabelece que os curriculos da educagdo infantil, do ensino
fundamental e do ensino médio devem ter uma base nacional comum, a ser
complementada, em cada sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por
uma parte diversificada. A Computagéo, por meio da Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022,
passou a integrar essa base comum como um complemento obrigatério. Santo Antdnio
de Lisboa - Pl, ao elaborar este documento, exerce sua autonomia para adaptar as
normas nacionais a sua realidade local, conforme previsto no Arf. 77 da mesma lei.

O Art. 32 da LDB, que trata do Ensino Fundamental, destaca como um dos
objetivos desta etapa "a compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico,
da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade". A inclusdo
da Computagdo atende diretamente a esse dispositivo, pois permite ao aluno
compreender a tecnologia nac como algo magico, mas come um produto humano regido
por leis légicas e cientificas. A alteragao recente da LDB pela Lei n® 14.533/2023 incluiu
explicitamente a "educag@o digital' como um dever do Estado, reforgando a
obrigatoriedade deste curriculo.

A LDB também preconiza a valorizagéo dos profissionais da educagéo e a garantia
de padrdo de qualidade (Art. 3°). Para Santo Antdnio de Lisboa - PI, isso implica que a
implementacgao do curriculo de Computagao deve vir acompanhada de planos de carreira
que reconhegam o esforgo de formacao dos professores e de investimentos continuos
em infraestrutura. A lei € clara ao dizer que o ensino deve ser ministrado com base na
"liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e
o saber", principios que sdoc plenamente realizados através da autoria digital e da
programacao criativa.

3.3 Base Nacional Comum Curricular — BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada pelas Resolugdes
CNE/CP n° 2/2017 e n° 4/2018, define o conjunto organico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvelver. A Computacgao esta
intrinsecamente ligada a Competéncia Geral 5, que orienta os estudantes a
"compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma
critica, significativa, ética e reflexiva". Este curriculo municipal detalha como essa
competéncia geral se desdobra em habilidades especificas de computagao, garantindo
que o objetivo da BNCC seja atingido de forma sistematica.

A BNCC nado € um curriculo, mas um referencial. Santo Antonio de Lisboa —PI
utiliza a BNCC como o "piso” das aprendizagens, sobre o qual constréi suas expectativas
municipais. A organizagéo por dreas do conhecimento e componentes curriculares na
BNCC permite que a Computagdo seja trabalhada de forma integrada. Por exemplo, as
habilidades de matematica que envolvem légica e probabilidade dialogam diretamente
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com o eixo de Pensamento Computacional. O curriculo municipal de Santo Antonio de
Lisboa —PI explicita essas conexdes, facilitando o trabalho do professor regente.

E fundamental observar que a BNCC exige a progress&o das aprendizagens. O
que se aprende no 1° ano deve servir de base para o 2° e assim sucessivamente. O
curriculo de Santo Anténio de Lisboa —Pl respeita rigorosamente essa espiral de
conhecimento, utilizando os cadigos oficiais da BNCC para garantir a portabilidade do
histérico escolar dos alunos. O descumprimento do alinhamento a BNCC impede o
municipio de acessar diversos programas federais de apoio técnico e financeiro, além de
prejudicar a avaliagao externa do desempenho dos estudantes (SAEB).

3.4 Computagao — Complemento a BNCC

O Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e a Resolugdao CNE/CEB n® 1/2022 constituem
o marco especifico da Computagdo na Educagao Basica. Estes documentos normatizam
o que deve ser ensinado, definindo os trés eixos: Pensamento Computacional, Mundo
Digital e Cultura Digital. Eles estabelecem que a computagdo € um direito de todos os
alunos da educagéo basica, da educagéo infantil ao ensino meédio. Para Santo Anténio
de Lisboa - PI, esta resolugdo é a "lei organica" do ensino de computagéo, ditando os
padrdes que devem ser seguidos por todas as escolas municipais.

A resolugéo inova ao trazer habilidades especificas com cdédigos préprios (ex:
EF01C0O01), que devem ser integradas aos curriculos locais. O curriculo de Santo
Anténio de Lisboa —PI| adota integralmente esses cddigos, assegurando que a rede
municipal esteja em conformidade com o padrao nacional. O parecer destaca que a
computagéo ndo deve ser vista apenas como uma ferramenta para outras disciplinas,
mas como um campo com valor intrinseco. No entanto, incentiva a interdisciplinaridade
como estratégia pedagdgica eficaz, especialmente nos anos iniciais do ensino
fundamental.

A norma também aborda a questdo da formagao docente, permitindo que, em
carater transitorio, professores de diversas areas ministrem contelddos de computagao,
desde que recebam formacéo especifica. Santo Anténio de Lisboca —P| assume esse
compromisso de formagéo, utilizando as diretrizes do CNE para estruturar suas trilhas
formativas. A observancia rigorosa desta resolugéo é o que garante a seguranga juridica
do curriculo municipal perante o Conselho Estadual de Educagéo e o Ministério da
Educacéo.

3.5 Politica Nacional de Educacgéo Digital - PNED

A Lei n® 14.533/2023 instituiu a Politica Nacional de Educagéao Digital (PNED),
estruturada em quatro eixos: Inclus&o Digital; Educacdo Digital Escolar; Capacitacéo e
Especializacdo Digital; e Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias de
Informag@o e Comunicagédo (TICs). O curriculo de Santo Anténio de Lisboa —Pl é a
materializagdo do eixo "Educagéo Digital Escolar” no ambito municipal. A lei determina
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que a educacao digital deve garantir a alfabetizacao digital e o ensino de computagao,
programacao e robotica como parte dos curriculos escolares.

A PNED também estabelece a articulagéo com a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas (ENEC), regulamentada pelo Decreto n® 11.713/2023. Isso significa que o
curriculo de Santo Anténio de Lisboa —Pl deve estar em sintonia com os esforgos de
infraestrutura. Nao basta ter o curriculo se ndo houver conectividade, e ndo basta ter
conectividade se ndo houver um curriculo que dé sentido pedagdgico ao uso da rede. A
lei prevé que o poder publico deve priorizar a conectividade para fins pedagédgicos, o que
respalda as solicitagoes de recursos da SEME junto aos governos estadual e federal.

Um aspecto crucial da PNED ¢ a énfase na cidadania digital € na prote¢éo de
dados. O curriculo municipal incorpora essas diretrizes, prevendo o ensino sobre o uso
ético da internet e a prevencao de riscos como o cyberbullying e a exposi¢cao excessiva.
A lei reforga que a educacéo digital € um direito ao longo da vida, o que justifica a
extenséo das agdes de computagéo para a EJA e para a formagéo de pais e comunidade
em Santo Antdnio de Lisboa - Pl. O alinhamento a PNED coloca © municipio na
vanguarda das politicas educacionais brasileiras.

3.6 Normativas do Conselho Nacional de Educagao

Além das resolugdes especificas de computacéo, o curriculo de Santo Anténio de
Lisboa —PI| observa as normativas gerais do Conselho Nacional de Educagao (CNE)
sobre a organizacio da Educacio Basica. Isso inclui as diretrizes sobre a carga horaria
minima anual, os dias de efetivo trabalho escolar e as normas para a avaliagdo do
rendimento escolar. A integracdo da Computagdo deve respeitar esses limites,
garantindo que o novo componente n3o prejudique o tempo dedicado a outras areas
essenciais, mas sim as potencialize através da interdisciplinaridade.

As resolugoes do CNE sobre a Educagao Especial e a Edu ao em Tempo
Integral também sao referéncias obrigatdrias. Elas orientam como o curriculo deve ser
flexibilizado para atender a diversidade dos estudantes e como a jornada ampliada deve
ser organizada para oferecer uma formagao integral. Santo Antonio de Lisboa —PI segue
essas orientagdes para garantir que a implementacéo da Computacao seja inclusiva e
sistémica. O CNE atua como o 6rgéo que interpreta a legislagéo educacional, e suas
decisdes tém carater vinculante para todos os sistemas de ensino.

O acompanhamento das novas resclugoes e pareceres do CNE € uma tarefa
continua da SEME. O mundo digital evolui rapidamente, e as normas educacionais
buscam acompanhar esse ritmo. Por exemplo, discussoes recentes sobre o uso de
celulares em sala de aula e a regulag&o de plataformas digitais na educag&o sao temas
que o CNE deve normatizar em breve. O curriculo de Santo Antdnio de Lisboa —Pl € um
documento dindmico, preparado para incorporar essas futuras diretrizes sem perder sua
esséncia pedagdgica e cientifica.

(Continua na proxima pdgina)
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3.7 Documento Curricular Referencial do Piaui

O Documento Curricular Referencial do Piaui (DCR-Pl) € a adaptagao da
BNCC para o contexto estadual, servindo como base para todos os municipios
piauienses. Santo Anténio de Lisboa —PI| adota o DCR-PI como sua referéncia imediata,
garantindo a unidade do ensino no estado. O DCR-PI traz contribuigSes importantes
sobre a identidade piauiense, a histdria local e as potencialidades regionais, que devem
ser integradas aos projetos de computagdo. Por exemplo, ao trabalhar com dados, os
estudantes podem analisar estatisticas sobre a produgéo agricola ou o clima do Piaui.

A ades&@o ao DCR-PI facilita a colaborag&o entre o municipio e o estado,
especialmente em programas de formac&o de professores e na utilizagcéo de plataformas
educacionais comuns. O regime de colaboragéo, previsto na Constituicdo e na LDB, &
fortalecido quando os curriculos estao alinhados. Santo Antonio de Lisboa —PI participa
ativamente das insténcias de discuss&o curricular do estado, assegurando que as
necessidades dos municipios de pequeno e médio porte sejam consideradas nas
politicas estaduais de educagéo digital.

O DCR-PI também crienta a organizagao dos ciclos de aprendizagem e as formas
de avaliag&o. Ao seguir essas diretrizes, Santo Anténio de Lisboa —P| garante que seus
alunos estejam preparados para as avaliagbes estaduais (SAEPI) e nacionais. O
curriculo de Computagdo municipal, portanto, ndo & uma ilha, mas parte de um
ecossistema curricular maior que visa elevar o patamar educacional de todo o estado do
Piaui, promovendo o desenvolvimento regional através do conhecimento.

3.8 Referencial Curricular da Computacgéo do Piaui

O Referencial Curricular da Computagao do Piaui, elaborado pela SEDUC-PI
em 2025, é o documento técnico que detalha a implementagéo da Resolugido CNE/CEB
n® 1/2022 no territdrio piauiense. Ele oferece sugestbes de objetos de conhecimento e
metodologias que sdo particularmente adequadas a realidade das escolas do nosso
estado. Santo Antdnio de Lisboa —PI utiliza este referencial como base para suas
matrizes de habilidades, adaptando as sugestdes pedagdgicas para o contexto da rede
municipal.

Este referencial estadual ¢ valioso por trazer exemplos de como trabalhar a
computagdo desplugada com materiais acessiveis e como integrar a robdtica
educacional de baixo custo. Ele também aborda a formac¢do de professores em larga
escala, propondo modelos de multiplicadores que Santo Antdnio de Lisboa —PI pode
adotar. A sintonia com o referencial estadual garante que o municipio esteja alinhado as
melhores praticas identificadas pelos especialistas do Piaui, aproveitando a curva de
aprendizado de outras redes municipais.

Além disso, o referencial do Piaui enfatiza a importancia da ética e da seguranca
digital no contexto das comunidades locais. Ele propde atividades que discutem o
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impacto das redes sociais na vida dos jovens piauienses, combatendo problemas como
a exposigdo de imagem e o assédio virtual. Santo Anténio de Lisboa —Pl incorpora essas
preocupagdes em seu curriculo, garantindo uma formagdo que ¢ tecnicamente solida e
socialmente responsavel, em conformidade com os valores de nossa gente.

3.9 Plano Municipal de Educag¢ao de Santo Anténio de Lisboa - PI

O Plano Municipal de Educacio (PME) de Santo Anténio de Lisboa —PIl é o
documento que estabelece as metas e estratégias para a educagdo municipal em um
horizonte de dez anos. A implementagéo do curriculo de Computag&o deve estar prevista
ou ser integrada as metas de qualidade do ensino, inovagéo tecnolégica e formagéo de
professores do PME.

O PME é o instrumento de planejamento que garante a continuidade das politicas
educacionais para além das gestdes politicas. Ao alinhar o curriculo de Computagéo ao
PME, o municipio assegura que os investimentos em tecnologia e formagao tenham
respaldo no planejamento estratégico de longo prazo. Isso facilita a captagéo de recursos
e a prestagdo de contas aos orgaos de controle. A Lei n® 13.005/2014, que instituiu o
Plano Nacional de Educagdo, obriga os municipios a manterem seus planos em
consonancia com as diretrizes nacionais, o que inclui a educacgao digital.

A SEME deve realizar avaliagbes periddicas para verificar se a implementagdo do
curriculo de Computagéo esta contribuindo para o alcance das metas do PME. Se o
plano prevé a melhoria da alfabetizagéo, por exemplo, o curriculo de computacéo deve
mostrar como o pensamento computacional auxilia nesse processo. Essa integragao
sistémica € o que da coeréncia a politica educacional de Santo Anténio de Lisboa - PI,
transformando o curriculo em uma ferramenta de gestdo para resultados educacionais
superiores.

3.10 Normativas do Sistema Municipal de Ensinc

O Sistema Municipal de Ensino de Santo Anténio de Lisboa —Pl possui
autonomia para expedir suas préprias normas, por meio de resolugbes do Conselho
Municipal de Educagao (CME). O ato de aprovagao deste curriculo pelo CME € a
normativa local mais importante para a area de Computagéo. Esta resolugdo deve definir
como o componente sera inserido na grade horaria (se como disciplina, projeto ou
transversal), as formas de registro de frequéncia e avaliagéo, e as diretrizes para a
formagao docente.

As normativas locais também devem tratar da gestido dos recursos tecnoldgicos
nas escolas. Regras sobre o uso de dispositivos pessoais (celulares) por alunos, a
responsabilidade pela guarda dos equipamentos € o acesso a internet devem ser
estabelecidas para garantir um ambiente de aprendizagem seguro e organizado. O CME
atua como o guardido da qualidade da educagao no municipio, e sua chancela ao
curriculo de Computagéo confere a legitimidade necessaria para sua plena execugéao.

BOA
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E fundamental que as normativas do sistema municipal estejam em harmonia com
as normas nacionais e estaduais. Em caso de conflito, prevalecem as normas de
hierarquia superior, mas o municipio tem espaco para detalhar e suplementar a
legislag@o, atendendo as suas peculiaridades. A SEME deve manter o CME sempre
informado sobre os desafios e avangos da implementagédo, promovendo um dialogo
constante que fortalega a governanga educacional em Santo Anténio de Lisboa - PI.

3.11 Articulagdo com os documentos curriculares e pedagdgicos da Rede Municipal

O curriculo de Computagdo nao deve ser um documento isolado, mas sim
articulado com o Projeto Politico-Pedagégico (PPP) de cada escola e com o curriculo
geral da rede municipal. O PPP ¢ a identidade da escola, e nele deve constar como a
computacgao sera trabalhada de acordo com a realidade daquela comunidade especifica.
Escolas rurais podem focar em projetos de computagéo aplicados & agricultura familiar,
enquanto escolas urbanas podem explorar temas ligados ao comércio e servigos locais.

A articulagao também deve ocorrer com os planos de ensino dos professores de
todas as disciplinas. O coordenador pedagdgico tem o papel fundamental de promover
reunibes de planejamento onde os professores possam identificar pontos de
convergéncia. Por exemplo, o professor de Histéria pode usar ferramentas de
geolocalizagdo e mapas digitais (Mundo Digital) para ensinar sobre as grandes
navegagdes ou a expansao territorial do Piaui. Essa integragdo da sentido pratico ao
conhecimento e evita a fragmentagao curricular.

Por fim, os documentos de avaliagao e registro (diarios de classe, relatérios de
desempenho) devem ser adaptados para incluir as habilidades de computagéo. A rede
municipal de Santo Antdnio de Lisboa —P| deve garantir que o progresso do aluno em
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital seja devidamente
documentado e comunicado as familias. Essa transparéncia reforca o valor da
Computacdo como area de conhecimento e permite que os pais acompanhem a
evolugao digital de seus filhos, fortalecendo o vinculo escola-familia.

4. FUNDAMENTOS DO CURRICULO DE COMPUTACAO
4.1 Concepgao de curriculo

A concepgédo de curriculo adotada pela Rede Municipal de Santo Anténio de
Lisboa —PI transcende a mera listagem de conteludo ou a organizagcdo de uma grade
horaria estatica. Compreende-se o curriculo como um dispositivo de construgao de
identidades e um projeto politico-pedagdgico vivo, que reflete as tensdes, os valores e
as aspiracbes da sociedade santoantoense. Sob a dtica das teorias criticas e pos-
criticas, o curriculo € visto como um territorio de disputa e de garantia de direitos, onde
a selecdo do que se ensina em Computagdo deve estar intrinsecamente ligada a
emancipagéo do sujeito e a redugédo das desigualdades histéricas de acesso ao saber
cientifico e tecnolégico.
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Neste sentido, o curriculo de Computacao fundamenta-se na praxis pedagégica,
articulando a teoria cientifica com a pratica social. Ndo se trata apenas de transmitir
conhecimentos técnicos, mas de possibilitar que o estudante compreenda a tecnologia
como uma constru¢do humana, passivel de critica e transformagdo. A fundamentagao
legal para esta visdo reside no Arf. 26 da LDB, que exige que os curriculos tenham uma
base comum e uma parte diversificada que atenda as caracteristicas regionais e locais
da sociedade, da cultura e da economia. Em Santo Anténio de Lisboa - P, isso significa
integrar a ciéncia da computagéo as vocagbes produtivas e culturais do sertdo piauviense,
promovendo uma educagio que seja, ac mesmo tempo, global em seus fundamentos e
local em sua aplicagao.

A organizacao curricular aqui proposta segue a logica da progresséo em espiral,
onde os conceitos fundamentais s&o revisitados ao longo dos anos com niveis
crescentes de complexidade e abstragdo. Esta abordagem respeita os ritmos de
aprendizagem e garante a consolidagdo das competéncias, evitando a fragmentagao do
conhecimento. O curriculo é, portanto, um guia para a agao docente que prioriza a
profundidade em detrimento da superficialidade, assegurando que, ao final do Ensino
Fundamental, o estudante possua um repertério sélido para atuar com autonomia e ética
no ecossistema digital, conforme preconiza o Parecer CNE/CEB n° 2/2022.

4.2 Concepgao de Computagao na Educagao Basica

A Computagdo na Educacao Basica de Santo Anténio de Lisboa —PI| é definida
como a ciéncia que estuda o tratamento automatico da informagao, abrangendo o estudo
de algoritmos, linguagens de programagéo, estruturas de dados, hardware, software e
os impactos socioambientais da tecnologia. E imperativo diferenciar rigorosamente a
Computagéo do simples uso instrumental de Tecnologias Digitais de Informagéo e
Comunicagéo (TDIC). Enquanto o uso das TDIC foca na operagéo de dispositivos para
realizar tarefas (como editar um texto ou pesquisar no Google), a Computagéo foca na
compreensao de como esses dispositivos funcionam, como sdo programados e como
podem ser criados. Ensinar Computagéo ndo é ensinar a "usar o computador”, mas
ensinar a "pensar com e sobre a computag&o".

Esta distingdo € fundamental para evitar o equivoco pedagdgico de reduzir a aula
de computagdo ao ensino de pacotes de escritério. O curriculo municipal adota a
definicdo da Sociedade Brasileira de Computagéo (SBC), que estrutura a darea em trés
pilares: o Pensamento Computacional (processos mentais), o Mundo Digital (artefatos e
sistemas) e a Cultura Digital (praticas sociais). A Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022 refor¢ca
que a computagdo deve ser tratada como um campo do conhecimento cientifico, com
rigor metodolégico e fundamentagédo tedrica, permitinde que o aluno desenvolva a
capacidade de abstragéo necessaria para a resolugdo de problemas complexos em
qualquer rea da vida.
(Continua na proxima pdgina)
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Portanto, a concepgéo adotada em Santo Antdnio de Lisboa =Pl rompe com o
mito do "nativo digital". O fato de as crian¢as e jovens utilizarem interfaces intuitivas de
smartphones nao significa que compreendam a logica algoritmica ou os riscos de
privacidade inerentes a esses sistemas. A escola tem o dever de transformar o uso
intuitivo em conhecimento cientifico. O descumprimento desta finalidade pedagdgica
resultaria em uma formacéo superficial, ferindo o direito do estudante de acessar os
conhecimentos cientificos produzidos pela humanidade, conforme garantido pelo Art.
205 da Constituicdo Federal e pelo Art. 32 da LDB.

4.3 Computagao e formagao integral

A formagéo integral, principio norteador da BNCC, visa ao desenvolvimento dos
sujeitos em todas as suas dimensdes: intelectual, fisica, afetiva, social, ética e simbdlica.
A Computagao contribui de maneira decisiva para essa formagio ao estimular o
raciocinio logico, a criatividade e a capacidade de colaboragdo. Ao enfrentar um desafio
de programacio, por exemplo, o estudante de Santo Antdnio de Lisboa —PI exercita a
persisténcia diante do erro (depuragéo), a autoconfianga e a habilidade de trabalhar em
equipe para encontrar solugoes eficientes. Essas sdo competéncias socioemocionais
essenciais para o cidaddo do século XXI.

Além do aspecto cognitivo, a Computacéo na rede municipal esta vinculada a
dimensdo ética e politica da formag&o humana. Compreender como os algoritmos de
recomendagdo influenciam opinides ou como a coleta de dados afeta a liberdade
individual & parte fundamental da formagdo de um cidadao critico. O curriculo busca
formar individuos que ndo apenas dominem a técnica, mas que reflitam sobre as
consequéncias de suas criagies tecnologicas para a sociedade e para o meio ambiente.
Esta visdo esta alinhada ao Compromisso com a Educacéo Integral, que busca superar
a dicotomia entre o ensino propedéutice e a preparagéo para a vida.

A integragdo da Computagdo a formagdo integral também se manifesta na
promogao da salOde e bem-estar digital. O curriculo prevé discussdes sobre o tempo
de tela, a ergonomia no uso de dispositivos e o impacto das redes sociais na satde
mental dos jovens santoantoenses. Formar integralmente significa preparar o aluno para
usar a tecnologia a seu favor, sem se tornar dependente ou vulneravel aos mecanismos
de manipulagdo digital. Assim, a Computagdo em Santo Anténio de Lisboa —PI cumpre
a fungao social da escola de preparar para o exercicio da cidadania plena e consciente,
conforme o Art. 2°da LDB.

4.4 Alfabetizacdo e letramento digital

Em Santo Antonio de Lisboa - PI, a alfabetizagéo digital € compreendida como
o dominio técnico basico para operar ferramentas digitais, enquanto o letramento digital
envolve a capacidade de utilizar essas ferramentas para participar de praticas sociais,
produzir sentidos e exercer a autoria. O curriculo municipal propde que esses processos
ocorram de forma simultanea e integrada. Nao basta saber digitar (alfabetizagao); &
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preciso saber avaliar a credibilidade de uma fonte de informagéo e produzir um contetido
original que comunique uma ideia de forma eficaz (letramento).

O letramento digital é visto como uma extensio do letramento em lingua materna,
exigindo a compreensao de novas linguagens e multimodalidades (textos, videos,
audios, codigos). A Politica Nacional de Educacao Digital (Lei n® 14.533/2023)
estabelece que a alfabetizag&o digital e o letramento s&o direitos de todos os brasileiros.
Na rede municipal, isso se traduz em praticas pedagdgicas que incentivam o estudante
a ler e escrever o mundo através das tecnologias, utilizando a computagéo como uma
ferramenta de expresséo e intervengéo social. A falha em promover o letramente digital
gera o chamado "analfabetismo funcional digital”, onde o sujeito acessa a rede, mas é
incapaz de interpretar criticamente as informagées ou proteger-se de fraudes.

Para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o foco recai sobre a construgdo de
bases sélidas para o letramento, utilizando a computagdo para potencializar a
alfabetizacéo linguistica e matematica. Nos Anos Finais, o letramento digital expande-se
para a compreensé&o de linguagens de programacéo e a andlise de grandes volumes de
dados (Big Data). Esta progress&o assegura que o estudante de Santo Antdnio de Lisboa
—PI desenvolva a fluéncia digital necessaria para transitar entre diferentes contextos e
exigéncias da sociedade da informagao, cumprindo as diretrizes de qualidade
estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educagao.

4.5 Tecnologia educacional e Computacgdo

E fundamental estabelecer a distingdo e a complementaridade entre Tecnologia
Educacional e Computagédo. A Tecnologia Educacional refere-se ao uso de recursos
tecnoldgicos (digitais ou n&o) como suporte ao processo de ensino e aprendizagem em
qualquer disciplina. Por exemplo, o uso de um simulador de fisica ou de um aplicativo de
mapas em geografia. Ja a Computagéo é o objeto de estudo em si, onde o aluno aprende
os fundamentos cientificos que permitem a existéncia dessas tecnologias. Em Santo
Antonio de Lisboa - Pl, a rede municipal deve garantir que ambas as dimensdes
coexistam: a tecnologia como meio para aprender tudo e a computag&o como um saber
essencial a ser aprendido.

A Tecnologia Educacional, quando bem aplicada, promove a personalizagéo do
ensino e o engajamento dos estudantes. No entanto, sem o conhecimento da
Computagdo, o uso da tecnologia permanece superficial e dependente de solugdes
prontas. Ao aprender Computagdo, o aluno de Santo Anténio de Lisboa —PI ganha a
capacidade de customizar e criar suas proprias tecnologias educacionais, tornando-se
um sujeito ativo na construgdo do seu conhecimento. O Parecer CNE/CEB n® 2/2022
destaca que o ensino de computagao fornece a base logica necessaria para que o uso
das tecnologias educacionais seja mais eficiente e criativo.

A SEME deve orientar os professores para que ndo confundam o uso de um
software educativo com o ensino de computagéo. Se o aluno esta apenas jogando um
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game matematico, ele esta usando tecnologia educacional. Se o aluno esta analisando
a légica do jogo ou programando uma nova fase, ele esta aprendendo Computacgao. Esta
clareza conceitual é o que garante o rigor técnico deste curriculo e orienta a formagéo
continuada dos docentes, assegurando que as metas de aprendizagem da BNCC
Computacgado sejam efetivamente alcangadas nas salas de aula santoantoenses.

4.6 Computagéo plugada e desplugada

O curriculo de Santo Anténio de Lisboa —-Pl adota a estratégia binaria de
Computagado Plugada (com uso de dispositivos eletrdnicos) e Computagéo
Desplugada (sem uso de computadores). A Computagao Desplugada é uma abordagem
pedagdgica poderosa que utiliza jogos, desafios l6gicos, movimentos corporais e
materiais concretos para ensinar conceitos complexos como algoritmos, binarios e
ordenagéo. Esta metodologia é fundamental para a rede municipal, pois permite que o
pensamento computacional seja desenvolvido mesmo em escolas com limitagbes de
infraestrutura ou em momentos de falta de conectividade, garantindo a continuidade do
processo educativo.

A Computacdo Desplugada, baseada no movimento internacional Computer
Science Unplugged, é especialmente eficaz na Educacgao Infantil @ nos Anos Iniciais,
pois trabalha com o ladico e o concreto antes da abstragéo exigida pelas telas. Ela
demonstra que a computagéo &, antes de tudo, uma forma de pensar e resolver
problemas, independente da maquina. No entanto, a rede municipal também deve
investir na Computagéo Plugada, onde o aluno aplica os conceitos aprendidos em
ambientes de programagdo (como Scratch ou linguagens textuais), robdtica e
simulagbes. A transigdo da desplugada para a plugada deve ser suave e intencional,
reforgando a compreenséo tedrica através da experimentacgéo pratica.

A combinagédo dessas abordagens atende ao principio da equidade pedagégica.
Ao valorizar o desplugado, o curriculo assegura que nenhum aluno seja excluido por
falta de equipamento. Ao promover o plugado, garante que o estudante tenha contato
com as ferramentas reais do mundo do trabalho. A SEME deve prover kits de materiais
para atividades desplugadas e laboratdrios mdéveis para as atividades plugadas,
assegurando que a infraestrutura esteja a servigo da pedagogia, e ndo o contrario. Esta
estratégia esta em plena consonancia com as diretrizes do Referencial Curricular da
Computagao do Piaui.

4.7 Inclusdo e equidade digital

A incluséo digital em Santo Antdnio de Lisboa —PI| n&o se resume & entrega de
dispositivos, mas a garantia de que todos os estudantes desenvolvam as competéncias
necessarias para participar da cultura digital. A equidade digital, por sua vez, exige que
o sistema de ensino oferega mais apoio agueles que tém menos acesso fora da escola.
O curriculo municipal assume o compromisso de combater o "apartheid digital”,
garantindo que a escola publica seja o espago de democratizagdo do conhecimento
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tecnolégico, independentemente da renda familiar ou da localizagdo da moradia do
estudante.

Para efetivar a incluséo, o curriculo incorpora os principios do Desenho Universal
para Aprendizagem (DUA) e da Acessibilidade Digital. Isso significa que os recursos
digitais utilizados devem ser compativeis com tecnologias assistivas e que as atividades
devem prever miltiplas formas de participag&o. Estudantes com deficiéncia visual, por
exemplo, devem ter acesso a softwares de leitura de tela e atividades desplugadas tateis.
A equidade também se manifesta na representatividade: o curriculo deve destacar a
contribuigdo de mulheres, negros e pessoas de diferentes origens na historia da
computagéo, combatendo esterettipos e incentivando a diversidade na area tecnolégica.

A base legal para esta postura inclusiva encontra-se na Lei Brasileira de
Incluséo (Lei n® 13.146/2015) e no Art. 206, inciso | da CF/88. O descumprimento do
dever de oferecer uma educacéo digital inclusiva e equitativa pode resultar em sangdes
administrativas e na perpetuagdo de ciclos de exclusao social. Santo Anténio de Lisboa
—PI reafirma que a Computagéo € um direito de todos, e que a exceléncia pedagdgica
sé é alcangada quando nenhum estudante & deixado para trds na jornada da
transformacgao digital.

4.8 Etica, cidadania e responsabilidade no ambiente digital

O ensino de Computagdo em Santo Anténio de Lisboa -Pl esta
indissociavelmente ligado a formagio ética. O ambiente digital oferece imensas
possibilidades, mas também riscos significativos. O curriculo prevé o desenvolvimento
da Cidadania Digital, que envolve o conhecimento de direitos e deveres no ciberespago.
Isso inclui o respeito & propriedade intelectual, a compreenséo dos termos de uso de
plataformas, o combate ao discurso de ddio e a pratica da "netiqueta”. O objetivo & formar
sujeitos que utilizem a tecnologia para promover o bem comum e o didlogo democratico.

A responsabilidade digital também abrange a seguranga e a privacidade. Os
estudantes devem aprender a criar senhas fortes, identificar tentativas de phishing e
compreender como seus dados sao coletados e utilizados por grandes corporagées (em
conformidade com a LGPD). Em Santo Anténio de Lisboa - Pl, a escola deve ser o lugar
onde se discute a pegada digital e a permanéncia das informagdes na rede, alertando
para as consequéncias de longo prazo das postagens e interagdes online. A ética digital
nao & um contetido isolado, mas um valor transversal que permeia todas as atividades
de programagéo e uso de redes.

Além disso, o curriculo aborda a responsabilidade socioambiental da
computagdo. O descarte correto de lixo eletrénico, o consumo consciente de energia
pelos data centers e a obsolescéncia programada sdo temas que conectam a
Computagdo a Educagdo Ambiental. Formar um cidaddo digital em Santo Anténio de
Lisboa —PI significa prepara-lo para ser um usuario critico e um consumidor consciente,
que entende que suas escolhas tecnoldgicas tém impactos globais. Esta abordagem
(Continua na proxima pdgina)
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atende as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Ambiental e reforga o papel
da escola na construgao de um futuro sustentavel.

4.9 Autoria, criatividade e protagonismo dos estudantes

O curriculo de Computagao de Santo Antonio de Lisboa —Pl coloca o estudante
no centro do processo de aprendizagem, incentivando a autoria e o protagonismo. A
Computacgéo & vista como uma linguagem de expresséo, tdo importante quanto a escrita
ou as artes. Ao aprender a programar, o aluno ganha "voz" no mundo digital, podendo
criar seus proprios jogos, animagdes, sites e aplicativos. Esta perspectiva de autoria &
fundamental para o desenvolvimento da autoestima e do senso de competéncia,
transformando o estudante de espectador em criador de cultura.

A criatividade & estimulada através da resolugéo de problemas abertos, onde néo
existe uma Unica resposta correta. O erro & ressignificado como parte do processo de
aprendizagem (o "bug" que precisa ser corrigido), incentivando a experimentagao e a
persisténcia. O protagonismo estudantil manifesta-se quando os alunos utilizam a
computacdo para resolver problemas reais de sua comunidade em Santo Antdnio de
Lisboa - Pl, como criar um sistema de monitoramento de dgua ou um aplicativo de
divulgag&o da cultura local. Essa abordagem esta alinhada & Aprendizagem Criativa
(proposta por Mitchel Resnick), que se baseia nos 4 Ps: Projetos, Paixao, Pares e Pensar
brincando.

A SEME deve promover espagos de compartilhamento dessas produgbes, como
feiras de ciéncias e mostras de tecnologia, onde os estudantes possam apresentar seus
projetos para a comunidade. A autoria digital € o estagio mais elevado do letramento
digital, pois exige o dominio técnico, a capacidade estética e o compromisso ético. Ao
fomentar o protagonismo, a rede municipal de Santo Anténio de Lisboa —PIl cumpre o
objetivo de formar cidaddos auténomos e capazes de liderar as transformacdes
necessarias em sua realidade, conforme os ideais de liberdade e solidariedade humana
previstos no Arf. 2° da LDB.

5. PRINCiPIOS ORIENTADORES DO CURRICULO DE COMPUTAGAO

Os principios orientadores constituem os fundamentos éticos e pedagégicos que
devem permear todas as agdes de implementagao deste curriculo em Santo Antdnio de
Lisboa - PI. Eles servem como critérios para a escolha de metodologias, recursos e
formas de avaliagao.

5.1 Equidade e direito & aprendizagem

O principio da equidade estabelece que a rede municipal deve oferecer condi¢bes
diferenciadas para que todos os estudantes atinjam os mesmos objetivos de
aprendizagem. Em Santo Anténio de Lisboa - Pl, isso implica priorizar investimentos em
escolas com menor infraestrutura e garantir que estudantes em situagdo de
vulnerabilidade socicecondmica tenham acesso prioritario a programas de inclusdo
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digital. O direito a aprendizagem da Computagaoc € universal e inalienavel, ndo podendo
ser condicionado a posse individual de dispositivos ou a localizagao geografica da
escola. A Resolugdo CNE/CEB n® 1/2022 & clara ao definir a computagéo como parte
da formagdo basica comum, o que torna sua oferta obrigatdria e equanime em todo o
territorio municipal.

5.2 Incluséo e acessibilidade

A inclus&o e a acessibilidade s&o principios que garantem a participagéo de todos
os estudantes, sem exce¢do, nas atividades de computagdo. Isso exige a remogao de
barreiras fisicas, comunicacionais e pedagégicas. Em Santo Antdnio de Lisboa - PI, as
praticas curriculares devem ser planejadas sob a ética do DUA, oferecendo alternativas
para estudantes com diferentes necessidades sensoriais, motoras ou cognitivas. A
acessibilidade digital deve ser um requisito para todos os softwares e plataformas
adotados pela SEME, assegurando que a tecnologia seja uma ferramenta de
emancipagéo, e n&o de excluséo, para os alunos da Educagéo Especial.

5.3 Pensamento critico e resolugdo de problemas

Este principio orienta o ensino de Computagéo para além da técnica, focando na
capacidade de analisar situagdes complexas e propor solugdes inovadoras. O
pensamento critico permite ao estudante de Santo Anténio de Lisboa —PI questionar a
neutralidade dos algoritmos e compreender os interesses por tras das tecnologias. A
resolugdo de problemas, por sua vez, utiliza as ferramentas do pensamento
computacional (decomposicao, abstracdo, algoritmos) para enfrentar desafios do
cotidiano e das ciéncias. A escola deve ser um laboratério de ideias onde o aluno
aprende a pensar de forma estruturada e criativa.

5.4 Criatividade, investigagao e autoria

A Computagdo em Santo Antonio de Lisboa —Pl deve ser um espacgo de invengéo.
O principio da criatividade incentiva o estudante a buscar caminhos originais e a
expressar sua identidade através do cdédigo e das midias digitais. A investigagao
promove a curiosidade cientifica, levando o aluno a explorar como as coisas funcionam
e a testar hipoteses. A autoria consolida esses processos, permitindo que o estudante
produza artefatos digitais que tenham significado para si e para os outros. A escola deve
valorizar o processo de criagdo tanto quanto o produto final, incentivando a cultura do
"aprender fazendo".

5.5 Colaboragao e protagonismo

A computagdo moderna € uma atividade essencialmente coletiva. O principio da
colaboragao orienta o trabalho em pares e em grupos, onde os estudantes de Santo
Antdnio de Lisboa —Pl aprendem a compartilhar conhecimentos, dividir tarefas e resolver
conflitos. O protagonismo assegura que o aluno tenha voz ativa na escolha dos projetos
e na conducgao de sua aprendizagem. Ao trabalhar de forma colaborativa e protagonista,
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o estudante desenvolve habilidades de lideranga e empatia, fundamentais para a
convivéncia na sociedade digital e para o mundo do trabalho contemporéneo.

5.6 Etica e cidadania digital

Este principio fundamenta a conduta do estudante no espaco virtual. A ética digital
envaolve o respeito aos direitos humanos, a honestidade intelectual e a responsabilidade
pelas préprias agdes online. A cidadania digital capacita o aluno de Santo Antbnio de
Lisboa —PI a exercer seus direitos civis e politicos através da tecnologia, participando de
debates e utilizando servigos publicos digitais de forma consciente. A escola deve
promover uma cultura de paz e respeito matuo na internet, combatendo todas as formas
de violéncia e discriminagao digital.

5.7 Seguranca e protegéo no ambiente digital

A protecao dos estudantes € um dever prioritario da rede municipal. Este principio
orienta o ensino de praticas seguras de navegacao, a protegcac de dados pessoais e a
identificagao de riscos online. Em Santo Anténio de Lisboa - P, o curriculo deve ensinar
os alunos a protegerem sua privacidade e a buscarem ajuda em situacdes de perigo. A
seguranga digital também envolve a integridade dos sistemas e a compreenséo de como
funcionam os mecanismos de defesa cibernética. A escola deve ser um ambiente seguro,
tanto fisica quanto digitalmente, para a explora¢ao do conhecimento.

5.8 Sustentabilidade e responsabilidade socicambiental

A tecnologia tem um impacto profundo no planeta. Este principio orienta a reflexao
sobre o ciclo de vida dos produtos tecnolégicos, desde a extragdo de minérios até o
descarte do lixo eletrénico. Em Santo Anténio de Lisboa - PI, o curriculo deve promover
a conscientizagéo sobre o consumo de energia e a necessidade de praticas sustentaveis
na area de Tl. A computacéo pode e deve ser usada para monitorar e proteger o meio
ambiente, unindo o desenvolvimento tecnolégico a preservagio dos recursos naturais
para as futuras geragdes.

5.9 Interdisciplinaridade e contextualizagdo

A Computagdo ndo existe no vacuo. Este principio orienta a integragéo dos
conceitos computacionais com as demais areas do conhecimento e com a realidade local
de Santo Anténio de Lisboa - Pl. A contextualizagdo garante que a aprendizagem seja
significativa, conectando os algoritmos aos problemas da agricultura, da saldde e da
cultura local. A interdisciplinaridade permite que a computagdo potencialize o ensino de
linguas, ciéncias e artes, demonstrando a natureza transversal e integradora do
conhecimento cientifico contemporaneo.

5.10 Respeito as especificidades territoriais e educacionais

Este principio assegura que o curriculo de Computagao respeite a identidade de
Santo Antdnio de Lisboa —Pl e as particularidades de cada unidade escolar. A rede
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municipal deve ter a flexibilidade necessaria para adaptar as diretrizes curriculares as
necessidades de seus estudantes e as vocagbes do territério. O respeito as
especificidades educacionais também envolve a valorizagdo do saber docente e a
autonomia pedagdgica das escolas, garantindo que a implementagao da Computagao
seja um processo construido de baixo para cima, com a participagéo de todos os atores
da educagao santoantoense.

6. COMPETENCIAS DA COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA
6.1 Competéncias Gerais da Educacgao Basica

As 10 Competéncias Gerais da BNCC constituem o alicerce sobre o qual se
constrdi o Curriculo de Computacédo de Santo Antdnio de Lisboa - Pl. A Computacgao
contribui diretamente para a Competéncia 5 (Cultura Digital), mas sua influéncia
estende-se a todas as demais. Por exemplo, a Competéncia 1 (Conhecimento) &
fortalecida quando o aluno utiliza a computagdo para acessar e sistematizar informacdes.
A Competéncia 2 (Pensamento Cientifico, Critico e Criativo) & a base do pensamento
computacional. A Competéncia 7 (Argumentagio) é exercitada na analise critica de
dados e na defesa de solugdes tecnoldgicas éticas.

A rede municipal deve garantir que o ensino de Computac¢ao nao se torne um fim
em si mesmo, mas um meio para atingir essas competéncias macro. Ao final da
Educagdo Basica, o estudante NOMEIA A COMISSAO PARA IMPLEMENTAGAO E
MONITORAMENTO DA BNCC DA COMPUTAGAO NO AMBITO DO MUNICIPIO
SANTOA ANTONIO DE LISBOA — Pl deve ser capaz de mobilizar conhecimentos
computacionais para resolver problemas complexos, exercer a cidadania e construir seu
projeto de vida. A articulagdo entre a Computagao e as Competéncias Gerais assegura
a unidade pedagdgica do curriculo e reforga o compromisso da escola com a formagéao
humana plena, conforme os objetivos estabelecidos pelec Conselho Nacional de
Educacéo.

6.2 Competéncias da Computagéo

A Resolugao CNE/CEB n° 1/2022 estabelece 7 competéncias especificas da
Computacao para o Ensino Fundamental, que a Rede Municipal de Santo Antdnio de
Lisboa —PI adota integralmente:

36. Compreender e aplicar conceitos fundamentais da computagao para resolver
problemas em diversos contextos, utilizando o pensamento computacional de
forma criativa e critica.

37.Desenvolver algoritmos e programas de computador utilizando diferentes
linguagens e paradigmas, compreendendo a légica de programacgéo e a estrutura
de dados.

38.Compreender o funcionamento de sistemas computacionais, incluindo
hardware, software, redes e internet, e sua interagdo com o mundo fisico.

(Continua na proxima pdgina)
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39.Utilizar ferramentas e tecnologias digitais para criar, comunicar, colaborar e
produzir contetdo de forma ética, segura e responsavel.

40. Analisar os impactos da computacao na sociedade, refletindo sobre questdes
éticas, legais, sociais e ambientais relacionadas ao uso das tecnologias.

41.Exercer a cidadania digital, protegendo a privacidade, os dados pessoais e
agindo com responsabilidade e respeito no ambiente virtual.

42 Explorar o potencial da computagéo para a inovagio e o empreendedorismo,
buscando solugdes para desafios locais e globais.

6.3 Articulagdo entre as Competéncias Gerais da BNCC e a Computacéao

A articulagdo entre as competéncias gerais e as especificas da computagéo € o que da
coeréncia ao trabalho pedagégico em Santo Anténio de Lisboa - Pl. O quadro abaixo
demonstra como essas dimensées se integram na pratica escolar:

Competéncia Geral BNCC Articulagao com a

Computagao

Exemplo de Pratica em Santo
Anténio de Lisboa - Pl

2. Pensamento Cientifico,
Critico e Criativa

Useo do pensamento
computacional para investigar
causas e lestar solugbes.

Criar um algoritmo para
identificar padroes de consumo
de agua na escola.

4. Comunicagao Utilizagao de multiplas
linguagens digitais para
expressar ideias.

Produzir um podcast ou video
sobre a histéria do municipio.

5. Cultura Digital Dominio técnico e critico das
tecnologias para autoria e

cidadania.

Desenvolver um aplicativo
simples de guia turistico local.

Debater sobre os riscos da
desinformacéo nas redes
sociais da comunidade.

10. Responsabilidade e
Cidadania

Atuagio ética e segura no
ambiente digital, respeitando a
diversidade.

6.4 Competéncias, habilidades e expectativas de aprendizagem

Para garantir a operacionalidade deste curriculo, a Rede Municipal de Santo
Antonio de Lisboa —PI estabelece uma hierarquia clara entre competéncias, habilidades
e expectativas de aprendizagem. As Competéncias s3o as metas de longo prazo, o que
o aluno deve ser capaz de fazer ao final de uma etapa. As Habilidades (extraidas da
BNCC Computagéo) sdo os desempenhos especificos que devem ser desenvolvidos ano
a ano. As Expectati de Aprendi sdo os desdobramentos pedagdgicos das
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habilidades, traduzindo-as em resultados observéaveis e mensuraveis no contexto da sala
de aula santoantoense.

Esta estrutura permite que o professor saiba exatamente o que ensinar e como
avaliar. Por exemplo, se a habilidade é "criar algoritmos simples”, a expectativa de
aprendizagem pode ser "o aluno consegue descrever os passos para escovar os dentes
de forma sequencial". Essa diferenciagdo & fundamental para o planejamento
pedagdgico e para o0 acompanhamento do progresso individual do estudante. O curriculo
municipal fornece matrizes detalhadas que conectam esses trés niveis, assegurando que
a pratica docente esteja sempre alinhada aos objetivos nacionais de educagéo, conforme
as diretrizes de Santo Antonio de Lisboa - Pl.

7. EIXOS ESTRUTURANTES DA COMPUTAGAO
7.1 Pensamento Computacional

O Pensamento Computacional é o eixo que foca nos processos cognitivos de
resolugao de problemas. Em Santo Anténio de Lisboa - PI, este eixo é trabalhado de
forma transversal, mostrando que as técnicas da computagdo podem ser aplicadas na
matematica, nas ciéncias e até na organizagdo da vida cotidiana. O pensamento
computacional ndo exige necessariamente o uso de computadores, sendo a base da
computacdo desplugada. Ele se divide em cinco pilares fundamentais que devem ser
desenvolvidos de forma progressiva:

7.1.1 Abstracao: Capacidade de filtrar detalhes irrelevantes e focar apenas no
que é essencial para resolver um problema. Em Santo Anténio de Lisboa - PI, os alunos
aprendem a criar modelos simplificados da realidade, como mapas ou diagramas.

7.1.2 Decomposigdo: Habilidade de quebrar um problema grande e complexo
em partes menores e mais faceis de gerenciar.

7.1.3 Reconhecimento de padrdes: Identificagdo de similaridades e tendéncias
em problemas ou dados, permitindo a aplicagdo de solugbes ja conhecidas.

7.1.4 Algoritmos: Criagdo de uma sequéncia passo a passo de instrugdes para
realizar uma tarefa ou resolver um problema.

7.1.5 Resolugio de probl e progr: ao: Aplicacao pratica dos pilares
anteriores para criar solugdes, seja através de légica pura ou de linguagens de
programagao.

7.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital trata da compreensdo fisica e légica dos sistemas
computacionais. Em Santo Anténio de Lisboa - P, o objetivo &€ que o estudante entenda
que o computador ndo € uma "caixa preta”, mas um sistema composto por partes
integradas que processam informagbes. Este eixo € essencial para desmistificar a

tecnologia e preparar o aluno para lidar com a infraestrutura do mundo contemporéaneo.
Ele abrange seis subtemas principais:

7.2.1 Dispositivos computacionais: Reconhecimento de diferentes tipos de
computadores (PCs, smartphones, sensores, sistemas embarcados).

7.2.2 Hardware e software: Diferenciagéo entre a parte fisica e os programas
que controlam o hardware.

7.2.3 Codificagdo e representacido de dades: Compreensédo de como textos,
imagens e sons sdo transformados em numeros (binarios) para serem processados.

7.2.4 Arm to e pr nento de dados: Entendimento de como a
informacao é guardada e transformada pela CPU.

7.2.5 Redes e internet: Estudo de como os computadores se conectam e trocam
informagdes globalmente.

7.2.6 Seguranga digital: Conhecimento técnico sobre como proteger sistemas e
dados de acessos nao autorizados.

7.3 Cultura Digital

O eixo Cultura Digital aborda a dimenséo social e humana da tecnologia. Em
Santo Antdnio de Lisboa - P, este eixo & vital para formar cidadaos que saibam conviver,
produzir e se proteger no ambiente digital. A cultura digital discute como a tecnologia
transforma as relagbes humanas, o trabalho e a politica. Ele é estruturado em oito
subtemas que garantem uma formagao critica e ética:

7.3.1 Cidadania digital: Direitos e deveres no mundo online.

7.3.2 Comunicagao e colaboragdo: Uso de ferramentas digitais para o trabalho
coletivo.

7.3.3 Autoria e produgéo digital: Criagao de contelidos originais.
7.3.4 Etica e responsabilidade: Conduta moral no ciberespaco.

7.3.5 Privacidade e protecao de dados: Gestao da propria identidade e
informacdes.

7.3.6 Desinformagédo e andlise critica: Combate as fake news e verificagdo de
fontes.

7.3.7 Direitos autorais: Respeito a criagéo alheia e licengas de uso.

7.3.8 Inteligéncia Artificial: Compreensdo basica de como a |IA funciona e seus
impactos na sociedade santoantoense.
8. CDMPUTA(;AO NA EDUCAQAO INFANTIL

8.1 Concepgdes e principios
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A introdugdo da Computagdo na Educagao Infantil de Santo Antdnio de Lisboa —
Pl pauta-se pelo respeito absoluto as especificidades da crianga pequena, conforme as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (Resolugdao CNE/CEB n°
5/2009). Nesta etapa, a computagdo ndo € vista como uma disciplina técnica, mas como
uma linguagem que amplia as possibilidades de exploragédo do mundo. O foco nao reside
na operagdo de maquinas, mas no desenvolvimento de estruturas cognitivas
fundamentais, como a percepgao de sequéncias, a classificagao de objetos e a resolugao
de pequenos desafios légicos. O principio da ndo escolarizagdo precoce &
rigorosamente observado, garantindo que a computagéo seja integrada de forma
orgénica as vivéncias infantis.

A concepgdo pedagogica adotada fundamenta-se no interacionismo, onde a
crianga constréi conhecimento a partir das interagdes com seus pares, com os adultos e
com o meio. Em Santo Anténio de Lisboa - Pl, as atividades de computagdo devem
promover a curiosidade e a investigagdo, permitindo que a crianga descubra padrées na
natureza, na musica e nas brincadeiras tradicionais. A Resolugido CNE/CEB n®° 1/2022
destaca que, na Educacgéo Infantil, a computagéo deve contribuir para o desenvolvimento
da autonomia e da criatividade, preparando a base para o pensamento computacional
que sera formalizado no Ensino Fundamental. A falha em oferecer essas experiéncias
ludicas priva a crianga de ferramentas cognitivas essenciais para a compreensao da
realidade tecnologica que a cerca.

Qutro principio fundamental é a equidade de género e social desde o bergario.
O curriculo municipal de Santo Anténio de Lisboa —P| assegura que meninos e meninas
tenham as mesmas oportunidades de explorar blocos légicos, jogos de sequéncia e
ferramentas digitais simples. Ao desmistificar a tecnologia desde cedo, a escola combate
esteredtipos que afastam meninas das areas de ciéncias exatas e tecnologia no futuro.
A inclusdo digital na primeira infancia &, portanto, um ato de justica social que garante
que o ponto de partida para o letramento digital seja igual para todos os cidadaos
santoantoenses, independentemente de sua origem socioeconémica.

8.2 Interagdes e brincadeiras como eixos das praticas pedagdgicas

Conforme estabelecido pela BNCC, os eixos estruturantes da Educagéo Infantil
s&@o as interagdes e a brincadeira. O curriculo de Computagac de Santo Anténio de
Lisboa —Pl submete-se a esses eixos, rejeitando qualquer metodologia que privilegie a
passividade da crianga diante de uma tela. Brincar de "robd", onde uma crianga da
comandos e outra executa, € uma pratica de computagdo desplugada que trabalha a
lateralidade, a linguagem oral e a nogéo de algoritmo de forma ludica e prazerosa. A
brincadeira € o espago por exceléncia onde a crianga experimenta papéis, testa
hipéteses e resolve problemas, processos que s@o a esséncia do pensamento
computacional.

(Continua na proxima pdgina)
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As interagdes sociais sdo potencializadas por desafios computacionais coletivos.
Ao tentar montar um quebra-cabecga légico ou organizar uma sequéncia de cores em
grupo, as criangas de Santo Anténio de Lisboa —Pl exercitam a colaboragdo e a
negociagdo. O professor atua como mediador, observando as estratégias infantis e
langando perguntas que estimulem a reflexao: "O que acontece se mudarmos a ordem
das pegas?". Esta abordagem estd em sintonia com o Referencial Curricular da
Computagdo do Piaui, que enfatiza o uso de materiais concretos e a valorizagdo da
cultura local nas brincadeiras que envolvem logica e padroes.

A rede municipal deve garantir que os espagos das creches e pré-escolas sejam
ambientes ricos em estimulos para o pensamento computacional. Isso inclui a
disponibilidade de blocos de montar, jogos de tabuleiro simplificados e materiais da
natureza (pedras, sementes, gravetos) que possam ser usados para atividades de
contagem e ordenagdo. A brincadeira ndo € o "descanso" do aprendizado, mas o
aprendizado em si. O descumprimento deste principio, através da imposicdo de
atividades repetitivas ou puramente mecéanicas, fere o direito da crianga de ser
protagonista de seu desenvolvimento, conforme preconiza o Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA).

8.3 Direitos de aprendizagem e desenvolvimento e sua articulagdo com a Computagéo

Os seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento da Educagéo Infantil —
Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se — encontram na
Computagéo um campo fértil de realizagdo. O direito de Explorar € exercitado quando a
crianga investiga como um brinquedo eletrénico funciona ou como uma sequéncia logica
se repete. O direito de Expressar é ampliado quando a crianga utiliza diferentes midias
(desenho, som, fotos digitais) para contar uma histéria ou registrar uma descoberta. A
Computacédo em Santo Anténio de Lisboa —Pl & uma ferramenta para que esses direitos
sejam plenamente vivenciados, e ndo um conteudo que os limite.

A articulag@o entre a Computacgéo e o direito de Participar manifesta-se na
escolha de temas para os projetos da turma. Se as criangas decidem investigar os
animais da regiao, a computagdo pode auxiliar na organizacao de fotos e na criagao de
uma apresentagdo simples. O direito de Conviver & fortalecido pelo uso ético e
respeitoso das tecnologias, onde a crianca aprende desde cedo que as regras de
convivéncia do munde fisico aplicam-se também ac mundo digital. Esta vis&o integrada
assegura que a Computagéo contribua para a formagéo da identidade e da subjetividade
da crianga santoantoense, em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais.

A SEME deve orientar os professores para que os planos de aula na Educacio
Infantil explicitern como a atividade de computagédo proposta garante um ou mais desses
direitos. Por exemplo, uma atividade de "caga ao tesouro" com pistas l6gicas garante o
direito de Brincar e Explorar. A avaliagio nesta etapa deve ser o registro desse
processo, focando nas conquistas e nas formas como a crianga mobiliza o pensamento
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computacional para interagir com o mundo. O descumprimento da garantia desses
direitos no ensino de computagdo pode configurar falha na prestagdo do servigo
educacional, sujeita a acompanhamento pelos érgaos de controle social da educagao.

8.4 Campos de experiéncias e Computagiao

A organizagdo curricular da Educagdo Infantil por campos de experiéncias
permite que a Computagdo seja trabalhada de forma transversal e integrada. No campo
"0 eu, o outro e o nés", a computacdo discute a identidade digital e o respeito nas
interagbes mediadas por tecnologia. No campo "Corpo, gestos e movimentos”, a
computagdo desplugada utiliza o corpo para simular algoritmos e comandos espaciais.
Em Santo Anténio de Lisboa - PI, essa integragdo garante que a computagéo nio seja
um "corpo estranho” no cotidiano escolar, mas uma dimensao que enriquece todas as
experiéncias de aprendizagem.

No campo "Tragos, sons, cores e formas™, a computagéo oferece ferramentas
para a criagdo artistica digital e a exploragéo de padrdes visuais e sonoros. No campo
"Escuta, fala, pensamento e imaginagao”, a légica algoritmica auxilia na estruturagédo
de narrativas e na compreensao de relagbes de causa e efeito. Por fim, no campo
"Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes”, a computagéo é a
base para o desenvolvimento do raciocinio légico-matematico, da contagem e da
percep¢do de mudangas em sistemas simples. Esta abordagem holistica & a marca do
curriculo de Santo Anténio de Lisboa - PI, alinhada 4 BNCC Computagéo.

A matriz curricular municipal detalha as conexfes entre os objetivos de
aprendizagem da computagao (EI03CO) e os objetivos dos campos de experiéncias. Isso
facilita o planejamento do professor regente, que nao precisa criar um tempo extra para
a computag@c, mas sim "computadorizar" (trazer a légica da computagdo) para as
atividades que ja realiza. O sucesso desta integragdo depende da formacao continuada,
que deve capacitar o docente a enxergar as oportunidades de pensamento
computacional dentro de cada campo de experiéncia, conforme as orientagbes do
Referencial Curricular da Computagdo do Piaui.

8.5 Computacgéo desplugada na Educacéo Infantil

A Computagéo Desplugada ¢ a estratégia prioritaria para a Educagéo Infantil em
Santo Anténio de Lisboa - PIl. Ela consiste em ensinar conceitos de ciéncia da
computagdo sem o uso de computadores, tablets ou celulares. Através de cartbes
coloridos, cordas no chéo, blocos de madeira e jogos de imitagéo, as criangas aprendem
o que & um algoritmo (uma receita de bolo, o passo a passo de uma danga), o que € um
sistema binario (sim/néo, ligado/desligado) e como funciona a compresséo de dados
(agrupar objetos semelhantes). Esta abordagem valoriza o0 movimento e o contato fisico,
essenciais para o desenvolvimento psicomotor nesta faixa etaria.

&
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O uso da computagio desplugada democratiza o acesso ao conhecimento, pois
néo depende de laboratérios caros ou internet de alta velocidade. Em Santo Antdnio de
Lisboa - PI, onde algumas unidades escolares podem ter desafios de infraestrutura, a
desplugada garante que o direito a aprendizagem da computagao seja efetivado em
todas as salas de aula. Além disso, ela evita a exposicdo excessiva a telas,
recomendagdo unénime de organizagfes de salde como a Sociedade Brasileira de
Pediatria. A desplugada prova que a computagéo é uma ciéncia da mente, e ndo apenas
uma habilidade manual de operar dispositivos.

A SEME deve fornecer as escolas "Kits de Computagao Desplugada", contendo
materiais manipulaveis e guias de atividades praticas. Os professores devem ser
incentivados a criar seus préprios recursos a partir de materiais reciclaveis, promovendo
a sustentabilidade. A avaliagdo das atividades desplugadas deve focar na capacidade
da crianga de seguir instrugdes, identificar padroes e propor solugdes criativas para os
desafios propostos. Esta metodologia estd em plena conformidade com o Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, que incentiva o uso de estratégias diversificadas para o ensino de
computagdo na infancia.

8.6 Orientagdes para utilizagdo de tecnologias digitais na infancia

Embora a prioridade seja a computagao desplugada, o curriculo de Santo Antonio
de Lisboa —Pl n&o ignora a presenga das tecnologias digitais na vida das criangas.
Quando utilizadas, as tecnologias devem ter um propdsito pedagédgico claro e ser
mediadas pelo professor. O uso de tablets ou computadores na Educacgio Infantil deve
ser breve, interativo e voltado para a criac&o (ex: tirar fotos de plantas para um album
digital) e n&o para o consumo passivo de videos ou jogos repetitivos. A rede municipal
adota a diretriz de "telas com moderagéo e mediagéo".

As orientacdes para o uso de tecnologias incluem a segurancga e a privacidade.
Mesmo criangas pequenas devem comegar a entender que ndo devem compartilhar
informagdes pessoais e que devem navegar apenas em ambientes controlados pelo
professor. A ergonomia também ¢ fundamental: o mobiliario e a forma de segurar os
dispositivos devem respeitar o desenvolvimento fisico da crianga. Em Santo Anténio de
Lisboa - PI, a escola deve orientar as familias sobre o uso saudavel das tecnologias em
casa, criando uma rede de protegdo e conscientizagdo digital que envolva toda a
comunidade escolar.

A base legal para estas orientagdes reside no Marco Civil da Internet (Lei n°
12.965/2014) e na LGPD, que estabelecem cuidados especiais com os dados de
criancas e adolescentes. O descumprimento das normas de segurancga digital na escola
pode acarretar responsabilidade civil @ administrativa para o municipio. Portanto, o uso
de tecnologia na Educacgéo Infantil de Santo Antbénio de Lisboa —Pl & pautado pela
cautela, pela intencionalidade educativa e pelo compromisso com a sadde integral da
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crianga, garantindo que a inovagao tecnoldgica nunca se sobreponha ao bem-estar
infantil.

8.7 Organizagdo e progressio das aprendizagens

A organizagdo das aprendizagens em Computagdo na Educagéo Infantil de Santo
Anténio de Lisboa —P| segue a divisao etaria da BNCC: Bebés (0 a 1 ano e 6 meses),
Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e Criangas pequenas
(4 anos a 5 anos e 11 meses). A progressao ocorre da estimulacio sensorial e percepgao
de ritmos (bebés) para a classificagdo e sequenciamento simples (bem pequenas),
culminando na criagdo de algoritmos e reconhecimento de dispositivos (pequenas). Esta
trajetdria assegura que a crianga chegue ao Ensino Fundamental com esquemas
mentais preparados para a alfabetizagéo digital.

Para os Bebés, a computagdo manifesta-se na percepgdo de causa e efeito
(apertar um botdo e ouvir um som) e na exploragéo de diferentes texturas e formas. Para
as Criangas bem pequenas, introduzem-se jogos de esconder e achar, organizagao de
brinquedos por atributos e brincadeiras de seguir comandos simples. Para as Criangas
pequenas, aplicam-se os 11 objetivos oficiais da BNCC Computacdo (EI03CO01 a
EI03CO11), que envolvem o reconhecimento de padrdes, a criagdo de algoritmos e o
uso seguro da tecnologia. Esta organizagao respeita a espiral de aprendizagem, onde
os conceitos sao introduzidos de forma lidica e ganham profundidade com o tempo.

A progressao deve ser documentada através de portfolios, relatérios de
observagao e registros fotograficos que demonstrem a evolugdo do pensamento da
crianga. A SEME deve fornecer parametros para que os professores identifiquem se a
crianga esta atingindo as expectativas de aprendizagem para sua faixa etaria. O objetivo
néo & atribuir notas, mas acompanhar o desenvolvimento e intervir pedagogicamente
quando necessario. Esta organizacgdo curricular garante a continuidade do processo
educativo e a transi¢do suave para o 1° ano do Ensino Fundamental, cumprindo as metas
de qualidade da rede municipal de Santo Anténio de Lisboa - PI.

9. ORGANIZAGAO CURRICULAR DA COMPUTAGAO NA EDUCAGCAO INFANTIL
9.1 Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)

Nesta faixa etaria, a Computagdo em Santo Antdnio de Lisboa —Pl foca na
estimulagdo sensorial e na percepgéo de regularidades. Os bebés aprendem através
do corpo e dos sentidos. As atividades devem envolver a exploragéao de objetos que
produzem sons e luzes de forma previsivel, ajudando a crianga a construir a nogao de
causa e efeito, que & a base légica da programacdo. A repeticdo de cangdes e
brincadeiras de roda introduz a percepgao de ritmos e padrbes auditivos, elementos
fundamentais do pensamento computacional. O professor deve criar um ambiente
seguro e rico em estimulos, onde o bebé possa explorar livremente e descobrir as
propriedades dos objetos.

(Continua na proxima pdgina)
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As expectativas de aprendizagem para os bebés incluem: reagir a estimulos
sonoros e visuais produzidos por artefatos tecnoldgicos simples; demonstrar curiosidade
ao manipular objetos com diferentes fungdes; e participar de brincadeiras que envolvam
a repetigdo de movimentos. N&o se utilizam telas nesta etapa, priorizando-se o contato
humano e o mundo fisico. A fundamentagdo legal para esta abordagem reside nos
Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento, especificamente o de Explorar e
Conviver. O descumprimento desta orientagdo, através da exposigdo de bebés a telas
de forma passiva, contraria as recomendacbes de salde publica e as diretrizes
pedagdgicas da rede municipal.

9.2 Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Para as criangas bem pequenas de Santo Anténio de Lisboa - Pl, a Computagéo
expande-se para a organizagdo e a classificagdo. As atividades envolvem agrupar
objetos por cores, formas ou tamanhos, o que desenvolve a capacidade de abstragao e
reconhecimento de padrées. Brincadeiras de "seguir o mestre" ou circuitos motores com
ordens simples (pule, corra, pare) introduzem a nogéo de sequéncia légica e execugdo
de comandos. O usoc de blocos logicos e quebra-cabegas simples auxilia na
decomposigao de problemas (entender que o todo & formado por partes). O foco continua
sendo a computagdo desplugada e o desenvolvimento da linguagem.

As expectativas de aprendizagem incluem: classificar objetos seguindo um critério
simples; completar sequéncias ldgicas de cores ou formas; e seguir instrugdes de dois
ou trés passos para realizar uma tarefa. O professor deve incentivar a crianga a
descrever o que esta fazendo, promovendo o letramento oral e a estruturagdo do
pensamento. Esta etapa € crucial para a construgdo da autonomia, conforme o Art. 29
da LDB, que define a finalidade da educagao infantil como o desenvolvimento integral da
crianca. A rede municipal deve prover materiais manipuléveis diversificados para garantir
que essas experiéncias sejam ricas e significativas para todos os alunos.

9.3 Criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)

Nesta etapa final da Educagido Infantii em Santo Anténio de Lisboa - PIl, a
Computagéo assume um carater mais estruturado, alinhado aos objetivos oficiais da
BNCC Computagido (EI03CO). As criangas pequenas ja possuem maior capacidade de
abstracao e coordenacgao motora, permitindo atividades de criagao de algoritmos simples
(desenhar o caminho para chegar a um objetive) e comparagéo de solugdes para um
mesmo problema. O reconhecimento de dispositivos eletrdnicos e suas fungdes basicas
(ligar, desligar, carregar) & introduzido, bem como as primeiras nogdes de seguranga e
habitos saudaveis no uso da tecnologia. A transigdo para o pensamento simbdlico &
mediada por desafios logicos que preparam para a alfabetizagao.

As expectativas de aprendizagem para as criangas pequenas sdo elevadas,
buscando garantir que elas ingressem no Ensino Fundamental com uma base sdlida.
Elas devem ser capazes de identificar padrées complexos, criar sequéncias de
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comandos para um colega "robé" e compreender que os computadores precisam de
instrugbes claras para funcionar. A Resolugdo CNE/CEB n® 1/2022 estabelece que
estas aprendizagens s&o essenciais e devem ser garantidas por todos os sistemas de
ensino. Em Santo Antdnio de Lisboa - Pl, a SEME monitora o alcance desses objetivos
através de relatérios semestrais, assegurando que a pré-escola cumpra sua fungéo de
base para a trajetoria escolar futura do estudante.

9.4 Matriz curricular da Computag¢io na Educacgao Infantil
A matriz curricular para as Criangas Pequenas (4 a 5 anos) organiza os 11
objetivos oficiais da BNCC Computagao, articulando-os com os campos de experiéncias

e as praticas pedagdgicas de Santo Antdnio de Lisboa - Pl. Esta matriz € o guia pratico
para o professor regente.

Cédigo Eixo Objetive de Expectativa de Campo de
Aprendizags Aprendi: Experiéncia
(BNCC) Municipal) Relaci d
EI03C0O01 Pensamento Reconhecer Identifica e Tragos, sons,
Computacional padrao de completa padrées cores e formas

repetigio em em batidas de

sequéncia de palmas ou
sons, sequéncias de
movimentos, cores,
desenhos.
EI03C0O02 Pensamento Expressar etapas Descreve Escuta, fala,
Computacional para a realizagéo oralmente ou por pensamento e
de tarefas de desenhos os imaginagéo
forma clara e passos para lavar
ordenada. as méos ou fazer
um desenho.
EI03C0O03 Pensamento Experienciar a Brinca de "rob&" Corpo, gestos e
Computacional execugéo de seguindo movimentos
algoritmos comandos de
usando objetos diregdo (frente,
desplugados. tras, direita,
esquerda).
EI03C0O04 Pensamento Criar e Criaum "mapado  Espagos, tempos,

tesourc” com

Computacional

representar quantidades,

algoritmos para setas indicando o relagtes e
resolver caminho a seguir. transformacoes
problemas
simples.
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EIO3CO07 Mundo Digital Reconhecer Identifica O eu, coutroeo
dispositivos computador, nos
eletrénicos e tablet e celular,
suas fungdes sabendo para
(ligar/desligar). que servem e
como ligar.
EI0O3CO10 Cultura Digital Utilizar tecnologia Entende que nao O eu, o outro e o

digital de maneira deve falar com nés

segura e estranhos na
respeitosa. internet e deve
cuidar dos
aparelhos.

9.5 Expectativas de aprendizagem

As expectativas de aprendizagem em Santo Anténio de Lisboa —Pl séo
desdobramentos dos objetivos da BNCC, focados em comportamentos observaveis.
Para o eixo de Pensamento Computacional, espera-se que a crianga consiga
decompor uma brincadeira em partes menores e identificar erros em uma sequéncia
(depuragéo lidica). Para o Mundo Digital, a expectativa é que a crianga compreenda
que os aparelhos precisam de energia e de comandos humanos para funcionar. Para a
Cultura Digital, espera-se que a crianga demonstre empatia nas interaces digitais e
compreenda a importancia de alternar o uso de telas com atividades fisicas e ao ar livre.

Essas expectativas servemn como critérios de observagéo para o professor. Elas
nao devem ser usadas para rotular a crianga, mas para identificar areas que precisam
de mais estimulo. Por exemplo, se uma crianga tem dificuldade em reconhecer padroes,
o professor pode propor mais jogos de encaixe e ritmos musicais. A clareza nas
expectativas garante que a rede municipal mantenha um padrédo de qualidade elevado,
independentemente da escola. Esta padronizac&o ¢ uma exigéncia do VAAR/FUNDEB,
que vincula o financiamento & comprovagdo de que o curriculo esta sendo efetivamente
implementado e monitorado.

9.6 Experiéncias e praticas pedagadgicas sugeridas

As praticas pedagdgicas em Santo Antdnio de Lisboa -Pl devem ser
diversificadas e envolventes. Sugere-se a realizagao de "Oficinas de Algoritmos
Vivos™, onde as criangas criam receitas de "pogbes magicas” ou passos de danga. Outra
pratica recomendada & o "Hospital de Brinquedos", onde as criangas investigam por
que um brinquedo parou de funcionar (pilha, botdo quebrado), introduzindo conceitos de
hardware. O uso de contos de fadas logicos, onde o herdi precisa resolver desafios de
sequéncia para avangar na histdria, € uma excelente forma de integrar a computagéo a
literatura infantil.
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A rede municipal incentiva o uso de materiais nao estruturados (caixas de
papelao, rolos de papel, tampinhas) para a construgao de "computadores de brinquedo”
e "robos", estimulando a imaginagéo e a cultura maker. Projetos interdisciplinares que
envolvam a horta escolar ou a observagao do clima podem usar a computagéo para
registrar dados através de desenhos e tabelas simples. Essas experiéncias garantem
que a aprendizagem seja significativa e conectada com a vida da crianga em Santo
Antdnio de Lisboa - Pl, promovendo o protagonismo e a alegria de aprender, conforme
os principios da Pedagogia da Infancia.

9.7 Acompanhamento das aprendizagens e do desenvolvimento

O acompanhamento na Educac¢ao Infantil de Santo Antdnio de Lisboa —PI nao tem
carater promocional ou classificatério, conforme o Art. 31, inciso | da LDB. Ele deve ser
feito mediante observagdo critica e registro reflexivo. O professor deve manter um
diario de bordo ou portfélio digital/fisico para cada crianga, coletando evidéncias de como
ela lida com os desafios de computacéo. Fotos, videos de falas das criancas e producdes
graficas sdo documentos valiosos para mostrar as familias o progresso do pensamento
légico e da criatividade digital do aluno.

A SEME fornece modelos de relatérios de acompanhamento que incluem campos
especificos para a Computag¢do. Estes relatdérios devem destacar as estratégias que a
crianga utiliza para resolver problemas e sua atitude em relagéo ao uso das tecnologias.
O acompanhamento permite que a escola identifique precocemente criangas com altas
habilidades em légica ou aquelas que precisam de apoio especializado (AEE). Esta
pratica de avaliagdo formativa & essencial para garantir a qualidade do ensino e o
respeito ao tempo de cada crianga, assegurando que Santo Antdnio de Lisboa —PI
cumpra seu dever de zelar pelo desenvolvimento integral de seus pequenos cidadios.

10. COMPUTAGAO NO ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS
10.1 Concepgdes e principios

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano) em Santo Antonio de
Lisboa - PIl, a Computag&o consolida-se como um campo de conhecimento que apoia a
alfabetizac@o e o letramento. A concepgédo pedagdgica nesta etapa é a de Computagéo
como Ferramenta de Pensamento. O objetivo € que o aluno utilize os conceitos
computacionais para organizar seu raciocinio em todas as disciplinas. Os principios de
gradualidade e contextualizagdo orientam a progressao das habilidades, partindo do
concreto para o abstrato e do simples para o complexo. A Computagao deixa de ser
apenas brincadeira e passa a envolver a resolugdo sistematica de problemas e a criagao
de artefatos digitais autorais.

A rede municipal adota o principio da integragao curricular, onde a computagao
ndo & uma ilha isolada, mas um componente que dialoga com a Lingua Portuguesa,
Matematica, Ciéncias, Historia e Geografia. A Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022
(Continua na proxima pdgina)
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estabelece que, nesta etapa, o foco deve ser o desenvolvimento do pensamento
computacional e a compreenséo basica do mundo digital. Em Santo Anténio de Lisboa -
Pl, isso significa que o aluno aprendera a ler e escrever codigos simples da mesma forma
que aprende a ler e escrever textos, desenvolvendo uma nova forma de literacia
indispensavel para a cidadania contemporanea. O descumprimento desta integragao
resulta em um curriculo fragmentado que ndo prepara o aluno para a complexidade do
mundo real.

A ética e a seguranga digital tornam-se principios operacionais. Com o aumento
da autonomia dos estudantes e o acesso frequente a dispositivos, a escola deve ensinar
o uso responsavel da internet, a protegdo da privacidade e o respeito aos direitos
autorais. O curriculo de Santo Antonic de Lisboa —Pl promove a Cultura da
Responsabilidade, onde o aluno entende que suas ag¢des no ambiente digital tém
consequéncias reais. Este compromisso ético ¢ a base para a formagdo de um cidadao
digital integro, conforme os valores de solidariedade e respeito mutuo previstos na
Constituigdo Federal e na LDB.

10.2 Alfabetizagao, letramento e pensamento computacional

A relagdo entre alfabetizag@o e pensamento computacional é intrinseca. Para ler
e escrever, a crianga precisa de habilidades de decomposigéo (separar palavras em
silabas e fonemas) e reconhecimento de padrées (identificar formas de letras e sons
repetidos). Em Santo Antdnio de Lisboa - PI, o ensino de Computagao potencializa a
alfabetizaga@o ao oferecer novos contextos para o exercicio dessas habilidades mentais.
O letramento digital, por sua vez, amplia a capacidade de produgéo de textos, permitindo
que o aluno utilize ferramentas digitais para expressar suas ideias de forma multimodal,
integrando texto, imagem e som.

O pensamento computacional auxilia na estruturagao do texto e na logica da
argumentacgao. Ao criar um algoritmo, o aluno esta, na verdade, escrevendo um texto
instrucional com uma logica rigorosa. Esta pratica melhora a clareza da escrita e a
capacidade de planejamento. A rede municipal incentiva o uso de linguagens de
programacéao visual (em blocos), como o Scratch, que permitem ao aluno "escrever"
programas antes mesmo de dominar completamente a ortografia complexa, promovendo
a inclusdo e o sucesso escolar. Esta abordagem esta alinhada as pesquisas mais
recentes sobre Educac¢éo e Tecnologia, que mostram que a programagéo pode ser uma
poderosa aliada da alfabetizag&o inicial.

A SEME deve promover projetos de "Letramento Digital Criativo™, onde os
alunos criam livros digitais, blogs de turma e pequenas animagdes sobre temas
estudados em sala. O objetivo é que o estudante NOMEIA A COMISSAO PARA
IMPLEMENTAGAO E MONITORAMENTO DA BNCC DA COMPUTAGAO NO AMBITO
DO MUNICIPIO DE SANTO ANTONIO DE LISBOA seja um produtor de cultura e ndo
apenas um consumidor de contetdos prontos. A falha em integrar a computagdo ao
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processo de alfabetizagéo e letramento & uma perda de oportunidade pedagégica que
pode gerar dificuldades de aprendizagem futuras. Santo Anténio de Lisboa —PI reafirma
que a Computacgéo € a "quarta linguagem" da escola moderna, essencial para a plena
insercao do sujeito na sociedade do conhecimento.

10.3 Progresséo das aprendizagens

A progresséo das aprendizagens nos Anos Iniciais em Santo Antdnio de Lisboa —
P é rigorosamente planejada para evitar lacunas ou repeti¢ées desnecessarias. No 1° e
2° anos, o foco € a organizag@o de objetos, a identificagdo de sequéncias simples e o
reconhecimento dos componentes basicos do computador. No 3° ano, introduzem-se a
logica booleana (verdadeiro/falso) e a decomposigdo de problemas complexos. No 4° e
5° anos, os alunos avangam para algoritmos com repeticbes e condigbes, compreensao
de sistemas operacionais e redes, e uma analise mais critica dos impactos da tecnologia
na sociedade. Esta trajetdria respeita o desenvolvimento cognitivo da crianga, partindo
do pensamento operatdrio concreto para o inicio do pensamento formal.

A matriz curricular municipal utiliza os codigos oficiais da BNCC (EF01CO a
EF05CO) para marcar esses marcos de aprendizagem. Cada ano retoma conceitos do
ano anterior e adiciona uma nova camada de complexidade. Por exemplo, se no 1° ano
o aluno segue um algoritmo, no 4° ano ele deve ser capaz de criar e otimizar um algoritmo
com estruturas aninhadas. Esta continuidade pedagodgica € garantida pela SEME
através de reunides de alinhamento entre os professores de diferentes anos. O mapa de
progressao, disponivel nos apéndices deste documento, € a ferramenta de consulta
obrigatéria para o planejamento docente, assegurando que nenhum aluno de Santo
Antonio de Lisboa —Pl seja privado da evolugdo necessaria em suas competéncias
digitais.

A avaliagdo da progressido deve ser continua e baseada em evidéncias de
aprendizagem. Ndo se busca apenas o acerto técnico, mas a evolugéo do raciocinio. Se
um aluno do 5° ano consegue explicar por que um programa nao funcionou e como ele
o corrigiu (depuragéo), ele demonstrou um nivel elevado de competéncia, mesmo que o
projeto final seja simples. Esta visdo de progressdo valoriza o processo de
aprendizagem e prepara o estudante para os desafios mais técnicos dos Anos Finais,
cumprindo as diretrizes de qualidade estabelecidas pelo Conselho Nacional de
Educagado e pelo Referencial Curricular do Piaui.

10.4 Computagao plugada e desplugada

Nos Anos Iniciais, a rede municipal de Santo Antdnio de Lisboa —Pl mantém o
equilibrio entre a Computagdo Plugada e a Desplugada. A desplugada continua sendo
essencial para introduzir conceitos abstratos de forma tatil e social. Atividades como
"ordenar colegas por altura" para ensinar algoritmos de ordenagéoc ou "usar cartbes
binarios" para entender como o computador conta sdo extremamente eficazes e
promovem a interagdo fisica. A computag&o plugada é introduzida gradualmente,
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utilizando ambientes de programagéo visual e softwares educativos que permitam a
experimentagao direta com a maquina. O objetivo é que o aluno perceba que a légica
aprendida no papel € a mesma que faz o computador funcionar.

A transigao para o ambiente plugado deve ser acompanhada de orientacdes sobre
o cuidado com o hardware e a economia de recursos. Em Santo Anténio de Lisboa - PI,
as escolas sdo incentivadas a usar Software Livre e ferramentas gratuitas, promovendo
a democratizagdo do acesso e a autonomia tecnolégica. A computagio plugada permite
o feedback imediato (o programa funciona ou ndo), o que ¢ altamente motivador para a
crianga. No entanto, a SEME reforga que o "plugado” n&o substitui o "desplugado”;
ambos sdo faces da mesma moeda pedagodgica. A falta de equipamentos em uma
determinada escola ndo pode ser desculpa para ndo ensinar computagédo, pois a
desplugada cobre a totalidade dos conceitos fundamentais previstos na BNCC.

A infraestrutura para a computacgao plugada em Santo Anténio de Lisboa —P| deve
ser pensada de forma flexivel, com o uso de laboratérios méveis que levem a tecnologia
para dentro da sala de aula comum. Isso reforga a ideia de que a computagio é parte
integrante de todas as matérias, e ndo algo que sé acontece em um "laboratério de
informatica" isolado. O professor deve ser capacitado para alternar entre as duas
abordagens de acordo com o objetivo da aula e os recursos disponiveis, garantindo uma
experiéncia de aprendizagem rica, dinamica e resiliente as limitagdes técnicas, conforme
preconiza o Parecer CNE/CEB n® 2/2022.

10.5 Articulagdo interdisciplinar

A articulagao interdisciplinar & o coracao da implementagdo da Computagéo nos
Anos Iniciais em Santo Antdnio de Lisboa - Pl. A computac@o oferece "objetos para
pensar" que enriquecem todas as areas. Na Matematica, o pensamento computacional
auxilia na compreenséo de fluxogramas, geometria e probabilidade. Na Geografia, o
estudo de redes e sistemas de informagéo geogréfica (GIS) conecta-se ao eixo Mundo
Digital. Nas Ciéncias, a simulagio de fendmenos naturais através de modelos
computacionais permite uma investigagdo mais profunda. Esta abordagem transversal
economiza tempo curricular e da sentido pratico aos conceitos de computagéo.

Para efetivar essa articulagdo, a SEME promove o Planejamento Colaborativo.
Professores de diferentes areas devem identificar temas geradores que possam ser
abordados sob a ética da computagéo. Por exemplo, um projeto sobre o Rio Canindé
pode envolver a coleta de dados sobre poluigdo (Cultura Digital), a criagdo de um gréfico
digital dos resultados (Mundo Digital) e a programagao de um jogo de conscientizagao
ambiental (Pensamento Computacional). Esta integragdo fortalece a aprendizagem
significativa e demonstra ao aluno que o conhecimento € uno e interconectado. O
descumprimento da interdisciplinaridade torna o ensino de computagéo vazio e
descontextualizado, ferindo os principios pedagégicos da BNCC.
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A rede municipal também incentiva a articulagio com os Temas
Contemporaneos Transversais, como Educagao Financeira e Educacao Ambiental. A
computagéo pode ser usada para criar planilhas de gastos familiares ou para calcular a
pegada de carbono da escola. Ao conectar a tecnologia com questdes sociais e éticas,
Santo Antdnio de Lisboa —PI forma cidaddos capazes de usar a ciéncia para o bem
comum. A interdisciplinaridade é, portanto, uma estratégia de exceléncia pedagdgica que
coloca o municipio em alinhamento com as melhores praticas educacionais do mundo,
garantindo uma formagéo robusta e relevante para seus estudantes.

11. ORGANIZAGAO CURRICULAR - 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
11.1 Pensamento Computacional

No 1° ano do Ensino Fundamental em Santo Antonio de Lisboa - Pl, o Pensamento
Computacional é introduzido como uma extenséo natural das atividades de organizagao
e légica iniciadas na Educag&o Infantil. O foco principal reside na capacidade de
identificar e seguir sequéncias de passos para realizar tarefas cotidianas, o que constitui
a base do conceito de algoritmo. Os estudantes sao incentivados a descrever processos
simples, como o trajeto da sala de aula até o patio ou a sequéncia de agbes para
organizar o material escolar, utilizando uma linguagem clara e ordenada. Esta pratica
desenvolve a estruturagdo do pensamento logico e a habilidade de comunicagéo
instrucional, competéncias fundamentais para a alfabetizagéo inicial.

A decomposigdo de problemas é trabalhada através da analise de objetos e
tarefas complexas, dividindo-as em partes menores e mais compreensiveis. Por
exemplo, ao estudar uma planta em Ciéncias, o aluno aprende a identificar suas partes
(raiz, caule, folha), aplicando o conceito de decomposi¢cdo para entender o
funcionamento do todo. O reconhecimento de padrées & estimulado por meio da
observagdo de regularidades em sequéncias numéricas, formas geométricas e ritmos
musicais. A Resolugdo CNE/CEB n°® 1/2022 estabelece que estas habilidades séo
essenciais para que o estudante comece a perceber a légica por tras dos sistemas que
o cercam, garantindo que o direito @ aprendizagem cientifica seja respeitado desde o
inicio da escolarizagéo obrigatdria.

As atividades de computag¢do desplugada sao predominantes, utilizando jogos de
tabuleiro, desafios de movimentagéo corporal e manipulagéo de blocos fisicos. O objetivo
é que o aluno de Santo Antdnio de Lisboa —Pl compreenda que a computagdo é uma
forma de pensar que independe da maquina. O professor deve atuar como um facilitador
que instiga a curiosidade, perguntando "o que aconteceria se mudassemos a ordem
desta instrugao?". Esta abordagem ludica e investigativa assegura que o pensamento
computacional seja integrado ao processo de alfabetizagao, fortalecendo a base
cognitiva necessaria para os desafios dos anos subsequentes, conforme as diretrizes do
Referencial Curricular da Computagéo do Piaui.

(Continua na proxima pdgina)
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11.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital no 1° ano foca no reconhecimento e na exploragéo dos
artefatos computacionais presentes no cotidiano dos estudantes de Santo Anténio de
Lisboa - Pl. Os alunos aprendem a identificar diferentes dispositivos, como
computadores, tablets, smartphones e sensores, compreendendo suas fun¢des basicas
e a importancia de cada um na sociedade moderna. A exploragéo desses artefatos deve
ser feita de forma guiada, focando na identificagdo fisica dos componentes (monitor,
teclado, tela sensivel ao toque) e na compreensédo de que esses dispositivos precisam
de energia e de comandos humanos para operar. Esta alfabetizagao tecnologica inicial
& crucial para desmistificar o uso dos aparelhos.

A representagdo da informagéo é introduzida de forma simplificada, mostrando
que diferentes simbolos (letras, numeros, cores, icones) podem ser usados para
transmitir mensagens. Os alunos experimentam criar seus proprios cédigos secretos
para representar informac¢des simples, o que prepara o terreno para o entendimento
futuro do sistema binario e da codificagéo digital. A Lei n® 14.533/2023 (PNED) reforca
que o conhecimento sobre o funcionamento basico das tecnologias € um direito do
cidadao digital. Em Santo Antdnio de Lisboa - Pl, a escola assume o papel de garantir
que essa compreensao técnica inicial seja acessivel a todos, independentemente do
acesso que possuem em suas residéncias.

A seguranga no uso de artefatos computacionais € um tema transversal
obrigatério. Os estudantes aprendem regras basicas de cuidado com o hardware (nao
derramar liquidos, manusear com as méos limpas) e nogdes iniciais de postura e tempo
de uso. O professor deve orientar sobre a importancia de sempre utilizar os dispositivos
sob a supervisdo de um adulto, estabelecendo uma cultura de confianga e protegéo. O
descumprimento dessas orientagdes de seguranga pode comprometer a integridade dos
equipamentos e a salde fisica dos alunos, sendo responsabilidade da SEME prover as
diretrizes de uso seguro para todas as unidades escolares, em conformidade com o
Marco Civil da Internet.

11.3 Cultura Digital

A Cultura Digital no 1° ano em Santo Anténio de Lisboa —Pl visa promover o uso
ético, seguro e responsavel das tecnologias. Os estudantes sao introduzidos ao conceito
de que o ambiente digital € um espacgo de convivéncia que exige respeito e empatia,
assim como o ambiente fisico. Discute-se a importancia de compartilhar apenas coisas
boas e de pedir permissdo antes de usar algo que ndo &€ seu (introdugdo a ideia de
propriedade e privacidade). Esta formagéo ética precoce € fundamental para prevenir
comportamentos inadequados no future e para construir uma identidade digital positiva
desde a infancia.

A autoria digital & incentivada através de atividades simples de criagéo, como tirar
fotos para registrar uma atividade escolar ou gravar pequenos audios contando uma
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histéria. O aluno deixa de ser apenas um espectador de videos e passa a entender que
ele também pode produzir contetido digital com significado. A BNCC destaca que a
cultura digital deve favorecer o protagonismo e a autoria, e em Santo Anténico de Lisboa
—Pl isso se traduz em dar voz aos estudantes através das ferramentas tecnolégicas
disponiveis. A escola deve valorizar as produgdes dos alunos, promovende momentos
de compartilhamento que fortalegam o senso de comunidade e pertencimento.

Também ¢ abordada a presenga da tecnologia na sociedade e como ela facilita a
vida das pessoas em Santo Antdnio de Lisboa - PIl, como o uso de aplicativos para
comunicagdo com parentes distantes ou para o trabalhe dos pais. Essa contextualizagéo
social ajuda o aluno a perceber a tecnologia como um recurso humano criado para
resolver necessidades reais. O professor deve mediar discussoes sobre o equilibrio entre
o mundo digital € o mundo fisico, incentivando brincadeiras ao ar livre e interagées
presenciais. Esta abordagem equilibrada cumpre as metas de formagdo integral
previstas no Plano Municipal de Educagao, garantindo que a tecnologia seja uma aliada
do desenvolvimento saudavel da crianca.

11.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem — 1° Ano

A matriz abaixo detalha as habilidades oficiais da BNCC Computagao para o 1°
ano e as respectivas expectativas de aprendizagem para a rede municipal de Santo
Antdnio de Lisboa - PI, servindo como guia para o planejamento docente.

Eixo Cadigo Habilidade da Expectativas de
€ o (BNCC)  Aprendi (Santo
Anténio de Lisboa -
PI)
Pensamento EF01C0O01 Organizar objetos Classifica materiais
Computacional fisicos ou digitais escolares ou blocos
considerando légicos por cor,
diferentes tamanho e forma;
caracteristicas. organiza pastas
digitais simples com
auxilio.
Pensamento EF01C0O02 Identificar e seguir Segue uma receita

Computacional sequéncias de passos
aplicados no dia a dia
para resolver

problemas.

simples ou instrugtes
de um jogo,; descreve
a sequéncia para

plantar uma semente.

OA
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Pensamento EF01C0O04 Criar e representar Desenha setas para
Computacional algoritmos para indicar um caminho em
resolver problemas um mapa; cria uma
simples. sequéncia de
comandos para um
colega "robg".
Mundo Digital EF01CO06 Reconhecer e explorar Identifica as partes de
artefatos. um computador e
computacionais. tablet; sabe ligar e
desligar os aparelhos
corretamente.
Cultura Digital EF01CO07 Conhecer Entende que ndo deve

possibilidades seguras
de uso das tecnologias
computacionais.

compartilhar senhas
ou fotos sem
autorizag&o;

reconhece a
necessidade de
supervisao adulta.

12. ORGANIZAGAO CURRICULAR — 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
12.1 Pensamento Computacional

No 2° ano em Santo Antdnio de Lisboa - Pl, o Pensamento Computacional avanga
para a modelagem e a simulagédo. Os estudantes comegam a criar representagdes
simplificadas de objetos e processos, identificando quais atributos s&o essenciais e quais
podem ser ignorados (abstragéo). Por exemplo, ao desenhar um mapa da escola, o aluno
decide representar apenas as salas e corredores, omitindo detalhes como a cor das
cortinas. Esta habilidade de modelagem é fundamental para a resolugéo de problemas
em matematica e ciéncias, permitindo que o aluno foque no que é& estruturalmente
importante para a solugdo de um desafio.

O conceito de algoritmo & aprofundado com a introdugao de repetigoes simples.
Os alunos aprendem que, em vez de repetir a mesma instrucéo varias vezes, podem
usar um comando de repeticdo (ex: "repita 3 vezes: dé um passo"). Esta nogdo de
eficiéncia algoritmica € trabalhada inicialmente de forma desplugada, através de
coreografias de danga ou padrbes em desenhos. A Resolugdo CNE/CEB n°® 1/2022
indica que a compreensao de estruturas de repeticdo € um marco importante na evolugio
do raciocinio légico, preparando o estudante para a programagao plugada que vira nos
anos seguintes. A falha em consolidar este conceito pode gerar dificuldades na
compreenséo de ciclos e processos automatizados.
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A depuracéo (identificagéo e corregéo de erros) torna-se uma préatica consciente.
Quando um algoritmo desplugado ndo atinge o objetivo esperado, o aluno € incentivado
a revisar cada passo para encontrar onde esta a falha. Em Santo Anténio de Lisboa - PI,
o erro é tratado como uma oportunidade de aprendizagem e refinamento do pensamento.
O professor deve promover desafios onde os alunos testam os algoritmos uns dos outros,
desenvolvendo a colaboragaoc e a critica construtiva. Esta abordagem esta alinhada ac
Referencial Curricular da Computagdo do Piaui, que valoriza a persisténcia e a
investigagdo como atitudes cientificas essenciais desde os anos iniciais.

12.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital no 2° ano introduz a distingao fundamental entre Hardware
e Software. Os estudantes de Santo Antdnio de Lisboa —Pl aprendem que o hardware &
a parte fisica que podemos tocar (pegas, circuitos, periféricos) e o software sdo os
programas e instrugdes que dizem ao hardware o que fazer. Esta diferenciagdo é
trabalhada através de analogias, como o corpo humano (hardware) e os
pensamentos/instrucdes (software). Compreender que a maquina sé funciona porque
existe um programa por tras dela € um passo decisivo para que o aluno perceba a
importancia da programacao e da autoria humana na tecnologia.

O conceito de instrugdo de maquina é explorado para mostrar que diferentes
dispositivos possuem conjuntos de comandos especificos. Os alunos descobrem que um
micro-ondas, uma impressora e um computador executam tarefas diferentes baseadas
em suas instrugbes internas. Esta percepgdo ajuda a entender a especializagdo
tecnolégica e a diversidade de sistemas computacionais. A Lei n°® 14.533/2023 destaca
a importancia da capacitagédo digital escolar, e em Santo Anténio de Lisboa —PI isso
comega pelo entendimento de que a tecnologia &€ controlada por codigos criados por
pessoas. A escola deve prover exemplos praticos de como o software controla o
hardware no dia a dia da comunidade.

A segurancga e a responsabilidade no uso da tecnologia sao refor¢gadas com foco
no cuidado com os dispositivos e na protegéo da privacidade. Os alunos aprendem sobre
a importancia de manter os equipamentos limpos e organizados, bem como os riscos de
clicar em links desconhecidos ou baixar arquivos sem autorizagdo. O professor deve
trabalhar a ideia de que os dispositivos computacionais sdo ferramentas de trabalho e
estudo que exigem zelo. O descumprimento das normas de uso e manutengao pode
acarretar prejuizos ao patriménio publico escolar, sendo dever da SEME e das gestdes
escolares educar para a preservagio dos recursos tecnoldgicos, conforme os principios
da administragdo publica eficiente.

12.3 Cultura Digital

Na Cultura Digital do 2° ano em Santo Anténio de Lisboa - Pl, o foco expande-se
para a colaboragdo e a comunicagdo digital. Os estudantes aprendem que as
tecnologias podem ser usadas para trabalhar em conjunto, mesmo que ndo estejam no

(Continua na proxima pdgina)
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mesmo espago fisico. Atividades de escrita coletiva em documentos compartilhados ou
a criagdo de murais digitais da turma incentivam a cooperagdo e o respeito as
contribuigdes dos colegas. Esta vivéncia de colaboragdo mediada por tecnologia é uma
competéncia socioemocional e técnica essencial para o futuro académico e profissional
do aluno, alinhada a Competéncia Geral 4 da BNCC.

A cidadania digital é trabalhada através do debate sobre o que & publico e o que
é privado na internet. Os alunos discutem a importancia de ndo expor informagdes
pessoais suas ou de terceiros e as consequéncias de postagens inadequadas. Em Santo
Anténio de Lisboa - Pl, a escola deve promover uma cultura de "gentileza digital",
combatendo desde cedo comportamentos de exclusdo ou agressdao em ambientes
virtuais. A formagédo de valores éticos no uso das redes sociais € uma prioridade para
garantir um ambiente escolar saudavel e seguro. O professor deve utilizar exemplos reais
e proximos da realidade das criangas para tornar o debate significativo e preventivo.

Também se discute o impacto das tecnologias na vida das familias e na
comunidade santoantoense, observando como o trabalho e o lazer mudaram com o
passar do tempo. Os alunos podem entrevistar familiares mais velhos sobre como era a
vida antes de certas tecnologias, promovendo o didlogo intergeracional e a percepgdo
histérica da evolugéio técnica. Esta contextualizagéo ajuda o aluno a entender que a
tecnologia é um processo em constante mudancga e que ele pode ser um agente dessas
transformagdes. O curriculo municipal assegura que a Cultura Digital seja um espacgo de
reflexdo critica sobre o progresso e suas implicagtes sociais, conforme os objetivos do
Plano Municipal de Educagao.

12.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem — 2° Ano

A matriz para o 2° ano detalha a progressdo das habilidades e as expectativas
especificas para os estudantes da rede municipal de Santo Anténio de Lisboa - PI.

Eixo Cédigo Habilidade da Expectativas de
Computagéio (BNCC) Aprendizagem
(Santo Anténio de
Lisboa - PI)
Pensamento EF02C001 Criar e comparar Cria um modelo de
Computacional modelos/representagd  um animal destacando

es de objetos,
identificando padroes
e atributos essenciais.

caracteristicas
principais; compara
diferentes
representagdes de
uma mesma histéria.

PREFEITURA MUNICIPAL DE SANTO ANTONIO DE LISBOA - PI

CNPJ: 06.553.820/0001-97

SANTOANTONIO [\ 1rRECO: RUA ANAITA ROCHA, N® 32, CENTRO

hct, ssetends an e mlie/  CEP: 64640-000

Pensamento EF02C002 Criar e simular Cria uma sequéncia
Computacional algoritmos com de danga com passos
repeti¢des simples. repetidos; usa ©
comando "repita” em
atividades
desplugadas de
desenho.
Mundo Digital EF02C003 Identificar que Diferencia os.
diferentes maquinas comandos de um
executam seus controle remoto, de
préprios conjuntos de um brinquedo
instrugdes. eletrénico e de um
computador.
Mundo Digital EF02C004 Diferenciar hardware Aponta componentes
e software. fisicos (hardware) e
identifica
programas/icones
(software) em um
dispositivo.
Cultura Digital EF02C006 Reconhecer cuidados Explica por que nao
de seguranga no uso deve compartilhar
de dispositivos senhas; demonstra
computacionais. cuidado fisico com os
aparelhos da escola.
13. ORGANIZACAO CURRICULAR - 3° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

13.1 Pensamento Computacional

No 3° ano em Santo Antdnio de Lisboa - Pl, o Pensamento Computacional introduz
a Légica Booleana e a Decomposi¢do de Problemas Complexos. Os estudantes
aprendem a trabalhar com sentengas logicas que podem ser verdadeiras ou falsas,
utilizando termos de negagao (ndo), conjungao (e) e disjungdo (ou) em contextos do dia
a dia. Por exemplo: "Se estiver chovendo E eu tiver um guarda-chuva, entdo posso sair".
Esta estruturacdo do pensamento é fundamental para a compreensdo de condigbes em
programagao e para o desenvolvimento do raciocinio matematico avangado. A
capacidade de tomar decisbes baseadas em critérios l6gicos claros € uma habilidade
transversal que beneficia a argumentagéo e a tomada de decisdo em todas as areas.
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A decomposigio é aplicada de forma sistematica para resolver problemas que
parecem dificeis & primeira vista. Os alunos aprendem a quebrar um grande desafio
{(como organizar uma feira cultural na escola) em pequenas tarefas gerenciaveis
(escolher o tema, fazer os convites, preparar a apresentagdo). Esta estratégia de "dividir
para conquistar” reduz a ansiedade diante do novo e promove a organizagdo pessoal. A
Resolugéo CNE/CEB n° 1/2022 destaca que a decomposigéo & uma das competéncias
mais valiosas da computagdo para a vida pratica. Em Santo Anténio de Lisboa - Pl, os
professores devem incentivar os alunos a aplicarem a decomposi¢ao em seus projetos
de pesquisa e na resolugéo de problemas matematicos complexos.

Os algoritmos evoluem para incluir repetigées condicionais simples (ex:
"enquanto o balde nao estiver cheio, continue colocando agua"). Esta nogéo introduz a
ideia de que a execugdo de uma tarefa pode depender de um estado do ambiente,
tornando os algoritmos mais dinamicos e inteligentes. As atividades desplugadas
continuam sendo um suporte importante, mas a introducdo de ambientes de
programagéo visual (como o Scratch Jr ou similares) permite que os alunos vejam a
l6gica em ag&@o. O erro na programacao € visto como um "bug" que precisa ser cacado
e corrigido, estimulando a persisténcia e o pensamento analitico, conforme as diretrizes
do Referencial Curricular da Computagéo do Piaui.

13.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital no 3° ano foca na relacao entre Dados e Informagao e no
funcionamento das Interfaces Fisicas. Os estudantes de Santo Antoénio de Lisboa —PI
aprendem que os dados séo fatos brutos (numeros, letras, cores isoladas) que, quando
organizados e interpretados, tornam-se informag&o com significado. Por exemplo, o
nimero "38" isolado ¢ um dado; "38 graus Celsius” é uma informag&éo sobre a
temperatura. Esta disting@o é crucial para o letramento cientifico e para a compreensao
de como os computadores processam grandes volumes de dados para gerar
conhecimento util para a sociedade.

O estudo das interfaces fisicas permite ao aluno entender como o computador
interage com o mundo exterior. Eles identificam dispositivos de entrada (teclado,
mouse, microfone, cdmera) que levam dados para dentro do computador, e dispositivos
de saida (monitor, impressora, caixa de som) que trazem a informag&o processada para
o usuario. Compreender este fluxo de entrada-processamento-saida ¢ a base para
entender qualquer sistema automatizado. A Lei n® 14.533/2023 reforga a necessidade
de compreender a infraestrutura digital, e em Santo Antonio de Lisboa —Pl isso é
trabalhado de forma pratica, explorando os equipamentos disponiveis na escola e na
comunidade.

A navegacgdo na internet e o uso de ferramentas de busca s&o introduzidos com
foco na seguranga e na eficiéncia. Os alunos aprendem a usar diferentes navegadores
e a realizar pesquisas simples, entendendo que nem tudo o que estd na rede é
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verdadeiro ou seguro. O professor deve orientar sobre a importancia de verificar a fonte
da informagéao e de nunca fornecer dados pessoais em sites desconhecidos. O uso ético
e seguro da rede &€ uma responsabilidade compartilhada, e a escola deve ser o espago
de orientagéo para que o aluno NOMEIA A COMISSAO PARA IMPLEMENTAGAO E
MONITORAMENTO DA BNCC DA COMPUTAGAO NO AMBITO DO MUNICIPIO DE
SANTO ANTONIO DE LISBOA — Pl havegue com discernimento. O descumprimento das
normas de privacidade pode expor o aluno a riscos cibernéticos, sendo fundamental a
vigilancia pedagodgica constante.

13.3 Cultura Digital

Na Cultura Digital do 3° ano em Santo Antdnio de Lisboa - Pl, o foco é a
expressao digital e o impacto do compartilhamento de informagdes. Os estudantes
aprendem a usar ferramentas computacionais para se expressar em diferentes formatos
(texto, imagem, audio), criando produg¢des autorais que comunicam suas aprendizagens.
A autoria digital € vista como uma forma de participagao social, onde o aluno compartilha
seus saberes com a turma e a comunidade. Esta pratica desenvolve a criatividade e a
fluéncia digital, competéncias essenciais para a Competéncia Geral 5 da BNCC. A
escola deve incentivar a produ¢ao de contelddos que valorizem a cultura e a histdria de
Santo Anténio de Lisboa - PI.

O debate sobre o impacto de compartilhar informagdes pessoais digitalmente &
aprofundado. Os alunos discutem o conceito de "pegada digital" — a ideia de que o que
postamos na internet deixa um rastro permanente que pode afetar nossa vida no futuro.
Em Santo Antdnio de Lisboa - PI, a escola deve promover a reflexdo sobre a importancia
de proteger a prépria imagem e a dos outros, combatendo a exposigao desnecessaria e
o cyberbullying. A formagdo para a cidadania digital inclui o entendimento de que o
respeito e a ética sdo fundamentais para a convivéncia em rede. O professor deve mediar
situagbes reais ou hipotéticas para que os alunos desenvolvam o julgamento meoral
necessario para agir com responsabilidade.

Também se discute a acessibilidade digital, sensibilizando os alunos para o fato
de que nem todas as pessoas acessam a tecnologia da mesma forma. Eles conhecem
exemplos de tecnologias assistivas que ajudam pessoas com deficiéncia a usar o
computador, promovendo a empatia e a inclusdo. Esta visdo inclusiva da cultura digital
& um diferencial do curriculo de Santo Anténio de Lisboa - Pl, que busca formar cidaddos
conscientes da diversidade humana. A tecnologia deve ser vista como uma ponte para
aincluséo, e ndo como uma barreira. Esta abordagem atende aos principios de equidade
e direitos humanos previstos no Plano Municipal de Educag¢so e na legislagao nacional
vigente.

13.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem — 3° Ano

A matriz para o 3° ano detalha as habilidades e as expectativas que orientam o
trabalho pedagdgico na rede municipal de Santo Anténio de Lisboa - PI.
(Continua na proxima pdgina)
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Eixo Cadigo Habilidade da Expectativas de
Computagido (BNCC)  Aprendi (Santo
Anténio de Lisboa -
PI)
Pensamento EF03CO01 Associar os valores Identifica se
Computacional verdadeiro e falso a afirmacgdes sobre a
sentengas logicas do escola sdo verdadeiras
dia a dia, com termos ou falsas; usa o "nao"
de negagao. para inverter o sentido
de uma regra.
Pensamento EF03C003 Aplicar a estratégia de Divide a tarefa de criar
Computacional decomposicao para um cartaz em etapas:
resolver problemas pesquisa, desenho,
complexos. escrita e revisio.
Mundo Digital EF03C006 Reconhecer que os Classifica dispositivos
computadores se como entrada (teclado)
comunicam com o ou saida (monitor);
mundo exterior com explica como o som
interfaces fisicas. entra no computador.
Mundo Digital EF03C0O07 Usar diferentes Realiza uma pesquisa
navegadores e simples sobre o Piaul
ferramentas de busca. usando palavras-
chave; identifica a
barra de enderegos.
Cultura Digital EF03C0O09 Reconhecer o Explica os riscos de
potencial impacto de postar o enderego de
compartilhar casa ou fotos do
informagoes pessoais uniforme escolar na
digitaimente. internet.
14. ORGANIZACAO CURRICULAR - 4° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

14.1 Pensamento Computacional

No 4° ano em Santo Anténio de Lisboa - Pl, o Pensamento Computacional avanca

para o uso de Matrizes e Registros como formas de organizar a informagdo. Os
estudantes aprendem que muitos objetos e situagbes do mundo real podem ser
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representados através de tabelas (matrizes), como o calendario escolar, a tabela
periédica ou o tabuleiro de uma batalha naval. Esta habilidade de organizar dados em
linhas e colunas & essencial para a compreensao de planilhas eletrénicas e bancos de
dados. O uso de registros permite agrupar diferentes tipos de informagées sobre um
mesmo objeto (ex: nome, idade e cor favorita de um aluno), facilitando a gestdo da
informagéo e o desenvolvimento do raciocinio estruturado.

Os algoritmos tornam-se mais sofisticados com a introdugdo de repeticoes
aninhadas (um lago de repeticdo dentro de outro). Por exemplo, para pintar um muro de
tijolos, o algoritmo pode ser: "Para cada linha de tijolos, repita: pinte cada tijolo da linha".
Esta compreensao de estruturas complexas permite resolver problemas de forma muito
mais eficiente e elegante. As atividades de programacg¢io em blocos ganham destaque,
onde os alunos criam animagdes e jogos simples que utilizam esses conceitos. A
Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022 enfatiza que o dominio de estruturas aninhadas é um
passo fundamental para a fluéncia em logica de programacao, preparando o aluno para
desafios técnicos maiores nos anos finais.

A abstragdo é exercitada na criagdo de modelos que representam sistemas
dinamicos. Os alunos sdo desafiados a criar fluxogramas para descrever processos,
como o ciclo da agua ou o funcionamento de um semaforo. Esta representagéo visual
da lagica ajuda a identificar falhas e a otimizar processos antes mesmo da execugao.
Em Santo Antonio de Lisboa - P, o professor deve incentivar a cultura do planejamento,
onde o aluno desenha sua solugao no papel antes de ir para o computador. Esta pratica
pedagodgica, recomendada pelo Referencial Curricular da Computagdao do Piaui,
fortalece a metacognigéo e a autonomia do estudante, garantindo que ele compreenda
a logica por tras da ferramenta.

14.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital no 4° ano aprofunda o conhecimento sobre a Codificagéo
da Informagido em Formato Digital. Os estudantes de Santo Antdnio de Lisboa Pl
aprendem que, dentro do computador, todas as informagdes (textos, imagens, sons) sdo
transformadas em numeros. Introduz-se o conceito de sistema binario (0 e 1) de forma
lidica, mostrando como o computador usa eletfricidade (ligado/desligado) para
representar dados. Eles também exploram como as cores sdo formadas por
combinagdes de Vermelho, Verde e Azul (RGB) e como cada ponto de uma imagem
(pixel) possui seus proprios atributos. Esta compreenséo técnica € essencial para
entender a qualidade e o armazenamento de arquivos digitais.

O estudo da codificagéo inclui a compreensao de padrbes como o ASCII para
representar letras e simbolos. Os alunos experimentam "traduzir® mensagens de binario
para texto e vice-versa, percebendo a légica universal da computagdo. A Lei n°
14.533/2023 destaca a importancia do letramento digital, e em Santo Antonio de Lisboa
—PI isso envolve entender a linguagem interna das maquinas. Este conhecimento
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permite ao aluno compreender por que arquivos de video sdo maiores que arquivos de
texto e a importancia da compresséo de dados. A escola deve prover atividades praticas,
tanto plugadas quanto desplugadas, para que esses conceitos abstratos tornem-se
concretos e compreensiveis.

O uso de ferramentas computacionais para a criagdo de contetido torna-se mais
diversificado. Os alunos aprendem a usar editores de texto, softwares de apresentagao
e ferramentas de desenho de forma integrada para realizar trabalhos escolares. O foco
é a produtividade e a organizacao digital, ensinando a salvar arquivos em pastas, usar
nomes claros e fazer copias de seguranca (backup). O professor deve orientar sobre a
importancia de manter o ambiente digital de trabalho organizado, facilitando a
recuperacéo da informacdo. O descumprimento de boas praticas de organizacéo pode
levar a perda de trabalhos e a frustragao, sendo essencial a formacao de habitos digitais
saudaveis desde cedo, conforme os principios de eficiéncia e zelo pelo trabalho escolar.

14.3 Cultura Digital

Na Cultura Digital do 4° ano em Santo Anténio de Lisboa - Pl, os temas centrais
sdo a postura ética no manejo de dados e a verificagdo da confiabilidade das
fontes. Os estudantes aprendem que os dados tém valor e que sua coleta, transferéncia
e armazenamento devem respeitar normas éticas e legais (introdug&o aos principios da
LGPD). Eles discutem a importancia de ndo usar dados de outras pessoas sem
autorizagao e de ser honesto ao citar fontes de pesquisa. Esta formagao ética é vital para
prevenir o plagio e o uso indevido de informagodes alheias, construindo uma cultura de
integridade académica e digital desde o ensino fundamental.

A anélise critica da informag&o na internet &€ uma habilidade de sobrevivéncia no
mundo contemporaneo. Os alunos aprendem estratégias para identificar se um site é
confiavel, observando o autor, a data da publicagédo e se a informagéo é confirmada por
outras fontes. Discute-se o fenédmeno das "fake news" e como elas podem prejudicar a
comunidade de Santo Anténio de Lisboa - Pl. O professor deve promover atividades de
"checagem de fatos", onde os alunos investigam noticias e aprendem a nao repassar
informagdes duvidosas. Esta competéncia critica € fundamental para o exercicio da
cidadania e para a protecdo contra a desinformagdo, conforme preconiza a
Competéncia Geral 2 da BNCC.

Também se explora o impacto socioambiental da tecnologia, discutindo de onde
vém os materiais para fabricar computadores e para onde vai o lixo eletrénico. Os alunos
séo incentivados a pensar em solugbes para o descarte correto de pilhas e aparelhos
velhos no municipio. Esta conexao entre Computagao e Sustentabilidade promove a
responsabilidade global e o cuidado com o meio ambiente local. A escola deve ser um
exemplo de praticas sustentaveis, incentivando a redugéo do desperdicio e o consumo

consciente de tecnologia. Esta abordagem

integrada atende aos objetivos de
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desenvolvimento sustentavel previstos no Plano Municipal de Educagédo e reforga o

papel social da educagéo digital em Santo Antdnio de Lisboa - PI.

14.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem — 4° Ano

A matriz para o 4° ano detalha as habilidades e as expectativas que norteiam a
pratica pedagdgica na rede municipal de Santo Antonio de Lisboa - PI.

Eixo Cadigo Habilidade da Expectativas de
Computagdo (BNCC)  Aprendizagem (Santo
Anténio de Lisboa -
PI)
Pensamento EF04CO01 Reconhecer objetos Organiza o horario das
Computacional representéveis por aulas em uma tabela;
meio de matrizes. localiza informagGes
em uma planilha
simples de pregos.
Pensamento EF04CO03 Criar e simular Programa um
Computacional algoritmos com personagem para
repetigbes simples e desenhar um
aninhadas. quadrado (repetigio
simples) e depois
quatro quadrados
(aninhada).
Mundo Digital EF04CO05 Codificar diferentes Escreve seu nome
informagdes para usando o cadigo
representagéo em ASCII; cria uma
computador (binario, imagem simples
ASCII, RGB). pintando gquadradinhos
com codigos de cores.
Cultura Digital EF04CO07 Demonstrar postura Pede permisséo para
ética na coleta, usar a foto de um
transferéncia, colega em um
armazenamento e uso trabalho; cita o site de
de dados. onde tirou uma
informagao.
Cuiltura Digital EF04CO08 Reconhecer a Identifica se um site de
importancia de noticias possui autor &
verificar a data; diferencia uma

confiabilidade das
fontes de informagao
na internet.

opinido de um fato
comprovado.

(Continua na proxima pdgina)
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15. ORGANIZAGAO CURRICULAR - 5° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

15.1 Pensamento Computacional

No 5° ano em Santo Anténio de Lisboa - Pl, o Pensamento Computacional atinge
o apice dos Anos Iniciais com o estudo de Listas e Grafos e o aprofundamento da
Loégica Computacional. Os estudantes aprendem que listas sdo sequéncias ordenadas
de itens que facilitam a organizagao e a busca de informagoes (ex: lista de chamada,
lista de compras). Ja os grafos s&o usados para representar conexdes entre objetos,
como as ruas de um bairro ou as amizades em uma rede social. Compreender estas
estruturas de dados permite ao aluno entender como sistemas complexos, como o GPS
ou as sugestdbes de amigos na internet, funcionam por tras das interfaces. Esta
habilidade de modelar relagbes é essencial para o pensamento sistémico e para a
resolucao de problemas geograficos e sociais.

A logica computacional avanga para operagdes complexas de negacéo,
conjungédo e disjungdo sobre multiplas sentengas. Os alunos resolvem desafios légicos
que exigem a combinacao de critérios (ex: "Se o aluno tem nota maior que 7 E frequéncia
maior que 75%, ENTAO esta aprovado"). Esta pratica consolida a capacidade de
abstragdo e o rigor no raciocinio, preparando o estudante para a algebra e para
linguagens de programacg&o mais formais. A Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022 destaca
que a consoclidagdo da légica booleana € um dos principais objetivos desta etapa,
garantindo que o aluno tenha as ferramentas mentais para analisar criticamente sistemas
automatizados e processos de decisdo algoritmica.

Os algoritmos incorporam a selegdo condicional (estruturas "se-entdo-senao"),
permitindo que o programa tome caminhos diferentes dependendo de uma condigao. Por
exemplo: "Se a resposta for correta, ganhe 10 pontos; sendo, perca 5 pontos”. Os alunos
desenvolvem projetos de programagao mais interativos, como quizzes, histérias com
multiplos finais ou simuladores simples. Em Santo Anténio de Lisboa - PI, o professor
deve incentivar a depuragio colaborativa, onde os alunos ajudam uns aos outros a
encontrar erros logicos em seus codigos. Esta abordagem, recomendada pelo
Referencial Curricular da Computagdo do Piaul, promove a comunicagao técnica e a
resiliéncia, transformando o desafio técnico em uma experiéncia de aprendizado social
e coletivo.

15.2 Mundo Digital

O eixo Mundo Digital no 5° ano foca na Arquitetura de Computadores, no
Armazenamento de Dados e nas fungbes do Sistema Operacional. Os estudantes de
Santo Anténio de Lisboa —P| aprendem a identificar os componentes internos principais
de um computador, como o processador (CPU), a memdéria RAM e o disco rigido,
entendendo o papel de cada um no processamento da informagao. Eles descobrem que

PREFEITURA MUNICIPAL DE SANTO ANTONIO DE LISBOA —PI
s s s CNPJ: 06.553.820/0001-97
LISEOA ENDERECO: RUA ANAITA ROCHA, N2 32, CENTRO
dhrte, ctuttoniets am futers melioe/  CEP: 64640-000

o computador € um sistema integrado onde o hardware fornece a infraestrutura e o
software fornece a inteligéncia. Esta compreensao técnica basica é fundamental para
que o aluno saiba como escolher e cuidar de seus proprios dispositivos no futuro,
promovendo a autonomia tecnoldgica.

O conceito de armazenamento evolui para a distingdo entre dispositivo local
(pendrive, HD do computador) e dispositivo remoto (nuvem/cloud). Os alunos
aprendem as vantagens e riscos de cada forma de armazenamento, discutindo a
importancia da conectividade para o acesso a dados na nuvem. O estudo do sistema
operacional mostra como ele gerencia os recursos do computador e permite que o
usudrio interaja com a maquina através de janelas, icones e menus. A Lei n®
14.533/2023 enfatiza a importancia de compreender as tecnologias que sustentam a
sociedade digital, e em Santo Anténio de Lisboa —PI isso é trabalhado de forma pratica,
explorando as configuragtes basicas dos sistemas utilizados na escola.

A seguranga digital € reforgada com foco na protegao contra ameagas comuns e
na responsabilidade no uso de contas e senhas. Os alunos aprendem sobre a
importancia de usar senhas fortes, ndo compartilhar credenciais e sair de suas contas
em computadores publicos. O professor deve orientar sobre os riscos de virus e
malwares, ensinando comportamentos preventivos como néo abrir anexos suspeitos. O
uso critico das tecnologias computacionais envolve entender que a maquina € uma
ferramenta poderosa que exige conhecimento e cautela. O descumprimento das normas
de seguranga pode comprometer a rede escolar e a privacidade dos dados dos alunos,
sendo dever da SEME garantir um ambiente digital seguro e educar para a prevengao
de riscos cibernéticos.

15.3 Cultura Digital

Na Cultura Digital do 5° ano em Santo Antdnio de Lisboa - PI, os temas centrais
sao os direitos autorais, o uso de imagem e as mudancas sociais decorrentes da
tecnologia. Os estudantes aprendem que producdes digitais (textos, fotos, musicas,
videos) pertencem a quem as criou e que existem regras para seu uso e
compartihamento (licengas Creative Commons, por exemplo). Eles discutem a
importancia de respeitar a privacidade e a imagem das pessoas, entendendo que néo se
deve postar fotos de outros sem consentimento. Esta formagéao ética e legal é essencial
para a convivéncia harmoniosa em rede e para o respeito a propriedade intelectual,
alinhada a Competéncia Geral 10 da BNCC.

A andlise das mudangas na sociedade provocadas pela tecnologia permite ao
aluno perceber como a forma de trabalhar, estudar e se divertir em Santo Antdnio de
Lisboa —PI foi transformada. Eles investigam profissées que surgiram com o mundo
digital e como a tecnologia pode ajudar a resolver problemas da cidade, como a gestdo
do lixo ou a marcagao de consultas de saude. O professor deve promover debates sobre
a excluséao digital, sensibilizando os alunos para o fato de que nem todos tém o mesmo
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acesso as oportunidades tecnolégicas. Esta consciéncia social € fundamental para
formar cidaddos que lutem por uma sociedade mais justa e igualitéaria na era da
informacgao.

Também se discute o impacto da tecnologia na saude e no meio ambiente,
abordando temas como a ergonomia, o vicio em jogos e redes sociais, e a obsolescéncia
programada. Os alunos sao incentivados a adotar habitos saudaveis, equilibrando o
tempo de tela com outras atividades e cuidando da postura ao usar dispositivos. A escola
deve promover campanhas de conscientizag¢do sobre o descarte correto de residuos
tecnologicos no municipio, unindo a Computagdo a Educagdo Ambiental. Esta
abordagem holistica garante que o estudante NOMEIA A COMISSAO PARA
IMPLEMENTAGAO E MONITORAMENTO DA BNCC DA COMPUTAGAO NO AMBITO
DO MUNICIPIO DE SANTO ANTONIO DE LISBOA — Pl desenvolva uma relagido
equilibrada e sustentavel com a tecnologia, cumprindo as metas de formac#o integral e
responsabilidade socicambiental previstas no Plano Municipal de Educagdo.

15.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem — 5° Ano

A matriz para o 5° ano detalha as habilidades e as expectativas que encerram o
ciclo dos Anos Iniciais na rede municipal de Santo Antonio de Lisboa - PI.

Eixo Caodigo Habilidade da Expectativas de
C do (BNCC) Apr (Santo
Antdnio de Lisboa -
PI)
Pensamento EF05CO01 Reconhecer objetos Cria uma lista de

representaveis por tarefas para um
meio de listas. projeto; organiza
nomes em ordem
alfabética usando uma
lista digital.

Computacional

Pensamento EF05C0O04
Computacional

Criar e simular
algoritmos com
selegao condicional.

Programa um jogo
onde o personagem
diz "Parabéns” se a

resposta for certa, ou
"Tente de novo” se for

errada.
Mundo Digital EF05CO05 Identificar os Explica a fungdo da
componentes CPU, memoéria RAM e
principais de um HD; diferencia
computador. meméria de trabalho
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de memdria de
armazenamento.

Mundo Digital EF05C0O07 Reconhecer as Identifica o sistema
fungdes do sistema operacional do

operacional. computador/tablet;
sabe como instalar ou
remover um aplicativo

com auxilio.

Cultura Digital EF05CO10 Compreender direitos Explica por que néo
autorais e uso de pode usar uma musica
imagem. famosa em seu video

sem citar o autor;
entende o que & direito
de imagem.

16. COMPUTAGCAO NO ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS FINAIS

16.1 Concepgoes e principios

Nos Anos Finais em Santo Antdnio de Lisboa - Pl, a computagdo marca a
transigdo do pensamento concreto para o formal. A disciplina deixa de ser apenas
instrumental para tornar-se um objeto de estudo cientifico, promovendo o
protagonismo do estudante. O curriculo foca na progressao da programagao em blocos
para a textual, em estrita articulagdo com a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022 e o
Referencial Curricular da Computagéo do Piauf.

16.2 Ampliagao e aprofundamento das aprendizagens

Nesta etapa, ocorre a retomada dos trés eixos estruturantes com maior
profundidade. Ha um aumento gradual de complexidade em algoritmos, programacgéo,
representagao de dados, sistemas computacionais, redes, internet e seguranga. A
Cidadania Digital foca na andlise critica de tecnologias e na introducdo a Inteligéncia
Artificial, quando pedagogicamente e normativamente pertinente a realidade local.

16.3 Algoritmos e programacéao

O foco & o desenvolvimento de solugbes complexas, utilizando estruturas de
dados avangadas e légica de programagéo rigorosa para resolver problemas reais da
comunidade santoantoense.

(Continua na proxima pdgina)
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16.4 Dados e sistemas computacionais
Estudo da infraestrutura fisica e l6gica, compreendendo como os dados s&o
transmitidos globalmente e como os sistemas operacionais gerenciam recursos
de hardware.
16.5 Cultura e cidadania digital
Andlise dos impactos socioecondmicos da tecnologia, ética nos algoritmos, protegéo de
dados pessoais (LGPD) e combate a desinformagé&o no contexto regional.
16.6 Projetos e resolugao de problemas

Aplicacéo pratica do conhecimento por meio da Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP), incentivando a criagdo de artefatos digitais que tragam
beneficios sociais ou econdmicos para o municipio.

16.7 Articulagéo interdisciplinar

Integracdo da computagdo com as demais areas do conhecimento, utilizando o
pensamento computacional como ferramenta transversal para a investigag&o cientifica e
expressao artistica.

17. ORGANIZAGAO CURRICULAR — 6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

17.1 Pensamento Computacional

Introdug&o aos tipos de dados e formalizagdo da logica de programagao. O foco
é a decomposigao de problemas e a busca por estratégias de solugao eficientes através
da generalizagéo de padrbes.
17.2 Mundo Digital

Compreenséao dos fundamentos de transmisséo de dados e gestdo de arquivos.
O aluno aprende como a informagdo viaja pelas redes e como organizar grandes
volumes de dados digitais.
17.3 Cultura Digital

Discussdo sobre a responsabilidade no uso da tecnologia e o impacto das
ferramentas digitais na sociedade contemporanea, com foco em seguranca e ética.

17.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem - 6° ANO
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oficial de da de tivas de gias idades os ias/Aval
Comput conheci aprendi metodol interdis iagdo
agdo mento zagem 6gicas  ciplinar
(BNCC) (Santo es
Anténio
de
Lisboa -
Pl)
PC EF08CO Compre  Variavei  Diferenc Analise Matemat  Comput Exercici
01 ender 0s s, iar tipos de ica ador, os
tipos de Inteiros, de formulari  (Conjunt  Scratch.  préticos.
dadose  Strings, dados os 0s).
sua Boolean emum digitais.
utilizaga 0s. cadigo
o. de
cadastro
escolar.
PC EF0BCO  Construi Logica Criarum Program Matemat Scratch, Projeto
02 re de program  agao em ica Blockly.  funciona
analisar  program aque blocos.  (Médias) L.
solugée agao. calcule .
s para a média
problem de notas
as reais da
utilizand escola.
o
program
agdo.
PC EF0&CO Explorar Sintaxe Escreve Laborat Inglés Editores Cadigo
03 a e r drio (Coman de escrito.
program  comand  comand guiado. dos). cédigo.
agao 0S. os
usando basicos
linguage de
ns de interaga
program o
agéo. usudrio-
maquina
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PC EF06CO Aplicar Decomp Dividir a Mapas Ciéncias Papel, Rubrica
04 decomp osigéo. criagdo mentais (Método Softwar de
osicdo de um de )- e. plano.
na jogoem  projeto.
resoluga fases
ode menores
problem
as.
PC EF06CO Identific Analise Listar Brainsto Geografi Internet, Relatori
05 ar de dados rming de a Sensore o
recursos  requisitc  necessa dados. (Climay). s. téenico.
fentrada s, rios para
s para um app
resolugd de clima
ode local.
problem
as.
PC EF06CO Aplicar Padrées  Identific Criagéo Arte Scratch.  Observa
06 generali e ar de (Padrée ¢éo,
zacdo e Reuso. funcdes bibliotec s).
redso. repetivei as.
sem
diferente
s
program
as.
MD EF06CO Compre Bits, Explicar  Simulag Fisica Roteado Teste
o7 ender Bytes, como &o (Sinais). res, conceitu
fundame Banda. uma foto desplug Cabos. al.
ntos de viaja ada.
armazen pela
amento rede
e local.
transmis
sdo de
dados.
MD EFO6CO  Identific  Sistema  Organiz Oficina Historia Comput  Portfélio
08 are s de aro de {Arguivo adores. .
gerencia  arquivos acervo organiza s).
r dados, . digital Géo.
arquivos da
: turma
metadad com
ose tags.
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cD EF06CO Identific ~ Antivirus  Criarum  Campan Ensino Canva, Produca
09 ar , guia de ha Religics Cartaze ode
técnicas  Firewall.  seguran escolar. o. s. midia.
de ca para
seguran os
Ga dispositi
digital. vos da
familia.
cD EF06CO Refletir Lixo Propor Debate  Geografi  Videos. Debate
10 sobre eletrénic um e a regrado.
consum o. destino mapeam (Impacto
o para o ento, ).
tecnoldg lixo
icoe eletranic
sustenta ode
bilidade. Santa
Cruz.

18. ORGANIZAGAO CURRICULAR - 7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

18.1 Pensamento Computacional

Aprofundamento em estruturas de dados (registros e matrizes) e andlise critica de
programas. Introdugdo as propriedades de grafos para modelagem de redes e
conexdes.

18.2 Mundo Digital

Estudo dos protocolos de comunicagdo em redes e fundamentos de seguranga
cibernética. O aluno compreende as camadas de protegio necessdrias para a
navegagao segura.

18.3 Cultura Digital

Foco na empatia digital, combate ao cyberbullying e analise do impacto das
tecnologias na produgéo cultural e na vida social.

18.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem - 7° ANO
(Continua na proxima pdgina)
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PC EF07CO Criar Vetores, Armaze Desenv  Matemat  Python/ Codigo " docume  Design. umsite  desites.  ografia. Sites. final.
01 solugde Arrays. nar alviment ica. Scratch.  funciona ntar e saobre o
s nomes o de BD. L publicar turismo
usando de produga de
registros alunos o digital. Santa
e em uma Cruz.
matrizes lista
program
ada. 19. ORGANIZAGAO CURRICULAR — 8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
PC EF07CO Analisar Debuggi Identific "Caga Lingua Editores Relatdri N
02 e ng. arerros a0 Bug'.  Portugu o. 19.1 Pensamento Computacional
s;z:;an: cb':?;os esa. Introdugéio & recursdo e algoritmos classicos de ordenacéo e busca. O aluno aprende a
as. de selecionar a estrutura de dados mais adequada para cada tipo de problema.
colegas .
19.2 Mundo Digital
corrigir.
g Estudo de sistemas distribuidos e a infraestrutura fisica da Internet. Compreenséo de como o
PC EFO7CO Desenv  Ciclode  Criar um ABP. Historia App Apresen processamento paralelo e a nuvem funcionam na prética.
03 olver software quiz local. Inventor. tagdo.
projetos interativ 19.3 Cultura Digital
com o sobre
program a Andlise critica das redes sociais, seguranga da informacdo e o uso consciente das midias digitais.
agao. histéria Foco na protegao de dados pessoais e termos de uso.
do
’"“’;‘°"" 19.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem — 8° ANO
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08 ender HTTP. o cientific ores. conceitu recursio busca
protocol caminho o. al. em listas
os de de uma :imes
comunic requisig .
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06 ender a e,Rotas. a a a. Earth. o.
cD EFO7CO  Reconh  Violénci Criar Produca L. Cémera  Impacto Internet. infraestr  técnica.
09 ecer e a virtual, uma ode Portugu s, Audio. campan yt‘ura c:e
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seguran sensivei ™MD EF09CO  Seguran SSL, Verificar ~ Auditori Matemat Navega Relatéri
ca da s em 05 ca Chaves. a a digital. ica. dores. 0.
informag cadastro cibernéti seguran
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cD EF08CC  Seguran Termos Ler e Leitura L. Contrato  Resumo e
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€D EF08CO Seguran Engenh Debater Forum Geografi  Artigos. Participa municip
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virtuais. vigilanci cb EF0S9CO  Tecnolo 1A e Discutir ~ Semindr  Histéria.  Artigos. Artigo
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privacid digital e cdo. 1A tendénc.
ade. socieda impactar
de. a0
cD EF08CO Uso Fact- Identific Oficina L. Sites Dossié. comérci
1" critico checkin ar checage  Portugu checage o local.
das g. noticias m. esa. m.
midias falsas
digitais. sabre cb EF09CO  Tecnolo  Exclusa Mapear Georref  Geografi  Google Mapa
Santo 08 gia o digital. as erencia a. Maps. exclusa
Anténio digital e zonas m. o.
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20. ORGANIZAGAO CURRICULAR —9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
cD EF09CO Autoria Creative Produzir  Produga Arte/L. Editores Créditos
09

20.1 Pensamento Computacional emmeic Commo  docume =] Port. video. ILicen.

digital. ns. ntario audiovis
Uso de arvores e grafos complexos. Introdugdo aos autématos e linguagens local ual.
baseadas em eventos para controle de sistemas automaticos. ref]‘;i'm
. licengas.
20.2 Mundo Digital
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Aprofundamento em seguranga cibernética, estudando o funcionamento de cD EF09CO  Qualida Deepfak Identific Lab L Ferrame Teste
malwares e técnicas avangadas de criptografia para prote¢do de dados. 10 de da es. ar analise Portugu ntas. veracid,
informag videos midia. esa.
20.3 Cultura Digital 4o. manipul
ados e
Anédlise da relagdo entre tecnologia digital e sociedade, com foco em equidade, desinfor
autoria ética e qualidade da informagéao na era da Inteligéncia Artificial. magso.
20.4 Matriz de habilidades e expectativas de aprendizagem — 9° ANO 20.5 Projetos integradores e resolugdo de problemas nos Anos Finais
Eixo t;t;dllgf Hdablgda Dbiletas E'xpm;!a Esllralé IT:G:ibil Recurs IEvsi;Lém; A aplicagédo pratica dos conhecimentos nos Anos Finais em Santo Antonio de Lisboa —
Iclal e da e tivas de glas lades os a wval 2 H 1 2 -
Comput | conheci  aprendi  metodoll | interdis iagdo Pl deve ocorrer por meio de projetos que resolvam demandas reais. Sugestoes:
(B’ﬁi’a) ol f;g:t"; Ggicas °'F’;'s“"' 1. Guia Turistico Digital: Site/App mapeando pontos histéricos e festejos de Santa
Anténio Cruz.
Lls‘:’:a . 2. Horta Escolar Inteligente: Uso de Arduino para monitorar umidade e
PI) temperatura da horta.
PC EF0SCO  Program  Anores  Modelar Program  Historia.  Python, Modslo 3. Observaté.rio .da Desinformagdo Local: Agéncia de checagem escolar para
01 agédo binarias.  a arvore agio Papel. arvore. boatos regionais.
;;afggz ?::ad': hierérg. 4. Meméria Digital Santoantoense: Digitalizagdo e catalogagdo de acervos
rvores. familias fotograficos de familias locais.
locais.
20.6 Articulagao interdisciplinar nos Anos Finais
PC EF09CO  Projetos  Otimizag  Desenv Projeto  Matemat App Funcion A computagéo deve ser o elo entre as diversas areas:
0z com ao. olver final. ica. Inventor.  alidade. - > o 5 -
program app de & Matematica: Fungoes e estatistica via programacéo.
agéo. '%%'fa“‘;a « Ciéncias: Simulagdes de fendmenos e robdtica ambiental.
agricultu e Lingua Portuguesa: Etica digital e analise de linguagens de programagao.
ra local. e« Lingua Inglesa: Vocabulario técnico e sintaxe de codigos.
¢ Geografia e Histéria: SIG (Sistemas de Informagdo Geogréfica) e revolugdes
PC EF09CO  Autémat Maquina Program  Simulag Fisica. Arduino. Protétip tecnologicas.
B | e | cstndo. | somimr | contete. o e Arte: Arte generativa e design de interfaces (UI/UX).
ns o o Educacio Fisica: Andlise de dados de desempenho e salde digital.
baseada inteligen
sem te para =
SvBntos. o cantro. 21. PROGRESSAO DAS APRENDIZAGENS EM COMPUTAGAO
21.1 Progresséo da Educagéao Infantil ao 9° ano
MD EF09CO  Seguran Virus, Explicar ~ Andlise  Histéria. Lab Plano A aprendizagem em Computagdo na rede de Santo Antdnio de Lishoa —Pl &
04 b st R:’a'fg"" sama- | ameega virtual. ““:"“gé estruturada de forma espiral. Isso significa que os conceitos fundamentais (como
ca - atague algoritmos ou seguranga) sdo introduzidos precocemente de forma lidica e concreta,
'“ﬂ':a"* Pﬁ’:"sa sendo retomados em cada etapa com niveis crescentes de abstragdo e rigor técnico. Na

Educag3o Infantil, a progresséo foca na percepgao e exploragdo; nos Anos Iniciais, na
(Continua na proxima pdgina)
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formalizagdo e uso instrumental; e nos Anos Finais, na anélise técnica e criagao
autoral.

21.2 Progressédo do Pensamento Computacional
A evolugdo ocorre da seguinte forma:

+ Abstracgao: Da identificagdo de caracteristicas simples em objetos fisicos (El) a
modelagem de sistemas complexos e variaveis (9° ano).
* Decomposigéo: De dividir uma brincadeira em passos (El) & quebra de um
software em mddulos e fungdes (Anos Finais).
& Algoritmos: De sequéncias de movimentos corporais (El) & escrita de codigos
em linguagens textuais com recursao (8°/9° anos).
21.3 Progresséo do Mundo Digital
« Dispositivos: Do reconhecimento de periféricos basicos (1° ano) a compreenséo
de arquitetura de computadores e sistemas distribuidos (8° ano).
¢ Redes: Da nogido de que computadores se conectam (3° ano) ao estudo de
protocolos TCP/IP e infraestrutura de Internet (7°/8° anos).
+ Seguranga: Do cuidado com senhas (1° ano) ao estudo de criptografia e
malwares (9° ano).
21.4 Progresséo da Cultura Digital
* Cidadania: Do respeito aos colegas no uso de tablets (El) a participagado em
processos de e-democracia e ouvidoria digital (9° ano).
e Etica: Do ndo compartihamento de dados pessoais (Anos Iniciais) & anélise
critica de vieses em algoritmos de |A (Anos Finais).
21.5 Mapa de Progressao das Aprendizagens

Eixo Educagio 1°-2° anos 3°-5° anos 6°-7° anos 8°-9° anos
Infantil
Pensamento Reconhecer Criar Usar lagica Programar em Programar
Computacion padrées algoritmos booleana, blocos, usar com recurséo,
al sequéncias simples e repeti¢des e grafos e arvores e
ludicas. modelos de condigoes. depurar. autébmatos.
objetos.
Mundo Identificar Diferenciar Entender Estudar Analisar
Digital dispositivos e hardware de digitalizagao protocolos de sistemas
funcdes software e (binario) e rede e distribuidos e
basicas. periféricos. sistemas. seguranga criptografia.
basica.
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Cultura Usar Identificar Verificar Praticar Analisar
Digital tecnologia riscos e fontes e empatia impactos da
com cuidar dos entender digital e IA e ética
seguranga e equipamentos direitos combater algoritmica.
respeito. . autorais. bullying.

21.6 Transig&o entre Educagéo Infantil e Ensino Fundamental

A transigdo deve assegurar que a ludicidade da El ndo seja abruptamente
substituida pela formalidade. O uso de relatérios de desenvolvimento que destaquem
as habilidades logicas da crianga permite que o professor do 1° ano dé continuidade as
atividades desplugadas, introduzindo gradualmente o registro escrito dos algoritmos.
21.7 Transicédo entre Anos Iniciais @ Anos Finais

Neste ponto, o foco muda da programacao visual (blocos) para a programagao
textual. A articulagéo entre professores regentes (Anos Iniciais) e professores
especialistas {(Anos Finais) deve focar na autonomia do estudante, transformando o
"aprender a usar" em "aprender a criar e analisar”.

22. INTERDISCIPLINARIDADE E INTEGRAGAO CURRICULAR
22.1 Computagéo e Linguagens
+ Lingua Portuguesa: Analise da sintaxe de linguagens de programagdo como um
género textual; produgdo de blogs e podcasts sobre a cultura de Santa Cruz.
e Lingua Inglesa: Estudo de termos técnicos (keywords) e comandos de
programacao, facilitando o letramento global.
22.2 Computagdo e Matematica
Integragé@o natural através da légica, geometria (angulos na programacgéo de
robds), estatistica (analise de dados em planilhas) e probabilidade (simulagdes de
eventos aleatdrios).
22.3 Computagéo e Ciéncias da Natureza

Uso de sensores e robdética para monitorar 0 meio ambiente (ex: umidade do
solo em hortas escolares) e simulacdes digitais de fendmenos fisicos e biolégicos.

22.4 Computagéo e Ciéncias Humanas
* Geografia: Uso de Google Earth e SIG para mapear o territério municipal.
« Historia: Linha do tempo das revolugdes tecnolégicas e seu impacto na economia
de Santo Anténio de Lisboa - PI.
22.5 Computacgio, Arte e criatividade

OA
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Desenvolvimento de arte generativa, edig&o de audio e video para preservagéo
do folclore local e design de interfaces para projetos escolares.
22.6 Computacgéo e temas contemporaneos transversais
» Educagdo Ambiental: Descarte correto de lixo eletrénico.
e Educagido Financeira: Uso de planilhas para orgamento familiar e seguranga em
transagodes digitais.
22.7 Projetos interdisciplinares

O planejamento deve ser colaborativo. Exemplo contextualizado: “Projeto
Santo Antonio de Lisboa Digital”, onde alunos coletam dados histéricos (Historia),
entrevistam moradores (Portugués), mapeiam pontos turisticos (Geografia) e criam um
portal web (Computagéo).

23. COMPUTAGAO, EDUCAGCAO ESPECIAL E INCLUSAO
23.1 Principios da educagéo inclusiva

A Computag&o em Santo Antdnic de Lisboa —PI baseia-se no direito universal a
aprendizagem, combatendo o capacitismo e mantendo altas expectativas para todos
os estudantes, independentemente de suas condigbes funcionais.

23.2 Desenho Universal para Aprendizagem (DUA)

1. Multiplos meios de engajamento: Oferecer opgdes que despertem o interesse
(jogos, desafios, projetos sociais).
2. Muiltiplos meios de representagao: Contetudos em texto, dudio, video e tatil.
3. Miltiplos meios de agdo e expressdo: Permitir que o aluno demonstre
conhecimento via cédigo, desenho, fala ou construgéo fisica.
23.3 Acessibilidade digital

Adogdo das diretrizes WCAG, uso de leitores de tela, legendas em videos
pedagogicos e textos alternativos em imagens nos materiais digitais da rede.

23.4 Tecnologia Assistiva

Uso de teclados adaptados, acionadores de presséo, softwares de comunicagédo
alternativa (CAA) e lupas eletronicas para garantir que o hardware nao seja uma barreira.

23.5 Estratégias de flexibilizag&o e acessibilidade curricular

Adaptagdes razoaveis no tempo de execugdo e na complexidade das tarefas, sem
reduzir o rigor conceitual. O foco é a participagao efetiva do aluno no processo de
criagéo tecnoldgica.

23.6 Articulag@o entre sala comum e AEE
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O professor de Computacao e o professor do AEE devem elaborar conjuntamente
o Plano de Desenvolvimento Individual (PDI), garantindo que as ferramentas digitais
potencializem as habilidades do estudante.
24. INTELIGENCIA ARTIFICIAL, EDUCAGAO E CIDADANIA DIGITAL

A IA é tratada neste curriculo como um desdobramento pedagdgico das
habilidades oficiais da BNCC, focando na compreensao critica e no uso ético, sem criar
novas habilidades fora da norma nacional.

24 1 Introdugao a IA na Educacgao Basica

Explicagdo de que a IA € um sistema que processa grandes volumes de dados
para identificar padroes e realizar previsdes, diferenciando-a da inteligéncia humana.

24 .2 |A e formacgao critica dos estudantes

Capacitar o aluno a questionar: "Por que este algoritmo me recomendou isso?",
entendendo que decisbes automatizadas podem ter falhas.

24.3 |A generativa e produgdo de contelddos

Uso de ferramentas (como chatbots e geradores de imagem) como copilotos da
criatividade, enfatizando a necessidade de revis&o e curadoria humana.

24 .4 Etica, vieses e responsabilidade

Discussao sobre como a |A pode reproduzir preconceitos (vieses algoritmicos) e
a importancia da transparéncia nos sistemas.

24.5 Privacidade e protecgdo de dados

Alinhamento com a LGPD, orientando sobre os riscos de fornecer dados pessoais
a ferramentas de IA gratuitas.

24.6 Autoria e propriedade intelectual

Debate sobre a originalidade de conteldos gerados por |A e a obrigatoriedade de
citar o uso de tais ferramentas em trabalhos escolares.

24.7 Verificagao de informagdes e enfrentamento a desinformagao

Treinamento para identificar deepfakes e usar ferramentas de checagem de fatos
para validar contetidos gerados por maquinas.

24 8 Orientagdes para o uso pedagdgico responsavel da |A

Regras claras para professores e alunos: a IA deve ser um meio para expandir o
pensamento, nunca um substituto para o esforgo intelectual do estudante.

25. ORIENTAGOES METODOLOGICAS
25.1 Computacao desplugada

(Continua na proxima pdgina)
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e Conceito: Ensinar conceitos sem telas.
e Quando usar: Introdugao de novos temas e em escolas com baixa conectividade.
e Exemplo: Jogo da "Batalha Naval" para ensinar coordenadas e matrizes (Anos
Iniciais).
25.2 Aprendizagem baseada em problemas (PBL)

* Conceito: Partir de um problema real para buscar a solugéo técnica.
e Exemplo: "Como reduzir o desperdicio de agua na escola?" (Anos Finais).
25.3 Aprendizagem baseada em projetos (ABP)

* Conceito: Construgdo de um produto final ao longo de um periodo.
e Exemplo: Criagao de um aplicativo de guia turistico local (9° ano).
25.4 Cultura maker

¢ Conceito: "Mac na massa", construgao fisica de artefatos.
e Exemplo: Construgéo de robds com material reciclavel (Anos Iniciais).
25.5 Programagéo e pensamento algoritmico

Uso de linguagens visuais (Scratch) evoluindo para textuais (Python), focando na
légica de controle.

25.6 Jogos e gamificagédo

Uso de elementos de jogos (pontos, hiveis) para engajamento, ou criagdo de jogos
pelos proprios alunos.

25.7 Investigagéo e experimentagéo
Estimulo & hipétese: "O que acontece se eu mudar esta linha de cédigo?".
25.8 Aprendizagem colaborativa

Trabalho em pares (Pair Programming), onde um programa e o oufro revisa,
trocando papéis.

25.9 Recursos e ambientes digitais

Uso de plataformas como Code.org, simuladores online e laboratérios virtuais.

26. AVALIAGAO DAS APRENDIZAGENS EM COMPUTAGAO
26.1 Concepcéo de avaliagdo

A avaliagdo é formativa e processual, focada no desenvolvimento do raciocinio
e ndo apenas no resultado final do codigo.

26.2 Avaliagdo diagndéstica

Realizada no inicio do ano para identificar o nivel de letramento digital prévio dos
alunos.
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26.3 Avaliagéo formativa e processual

Acompanhamento continuo através de feedbacks durante a resolug&o de desafios
de programagao.

26.4 Evidéncias de aprendizagem

Registros fotogréficos, cédigos funcionais, fluxogramas e explicagdes orais dos
alunos sobre sua ldgica.

26.5 Instrumentos e estratégias avaliativas
Observagio direta, portfdlios digitais, rubricas e autoavaliag&o.
26.6 Portfolios e produgdes dos estudantes

Repositdrio (fisico ou digital) contendo a evolugdo dos projetos do aluno ao longo
do ano.

26.7 Autoavaliagéo

Momento em que o aluno reflete sobre suas dificuldades no debugging e suas
conquistas logicas.

26.8 Rubricas de aprendizagem em Computacgéo

Critério Iniciante Em Proficie A gad
desenvolviment
o
Compreensio Identifica termos Explica conceitos  Aplica conceitos Sintetiza e ensina
Conceitual basicos. com ajuda. em prablemas. conceitos.
Raciocinio Segue instruges Cria sequéncias Decompde Otimiza solugbes
Légico passo a passo. simples. problemas e algoritmos.
complexos.
Programagéo Nao consegue Codifica com Cria programas Cria codigos
codificar. muitos erros. funcionais. elegantes e
comentados.
Etica Digital Desconhece Segue regras scb  Age de forma Promove a
regras de superviséo. ética e segura. cidadania digital.
seguranca.

27. FORMAGAQ CONTINUADA DOS PROFISSIONAIS DA EDUCAGAQ

27.1 Formagao dos gestores escolares

DE
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Foco em lideranga para a transformagao digital e gestao de recursos
tecnolégicos.
27.2 Formagao dos coordenadores pedagdgicos

Foco em como orientar os professores na integragéo da computagéoc com outras
areas.

27.3 Formagao dos professores da Educagao Infantil
Foco em estratégias desplugadas e desenvolvimento psicomotor.
27.4 Formacéao dos professores dos Anos Iniciais
Foco em alfabetizacao digital e linguagens de programacao visual (Scratch).
27.5 Formagao dos professores dos Anos Finais
Foco em linguagens textuais, robdtica e ética na |A.
27.6 Formac&o dos profissionais do AEE
Foco em tecnologias assistivas e acessibilidade digital.
27.7Trilhas formativas em Computagéo

27 .1Fundamentos da BNCC;
27.2 Pensamento Computacional;
27.3 Computagao Desplugada;
27.4 Cultura Digital;

27.5 Mundo Digital;

27.6 Programagao;

27.7 Metodologias Ativas;

27.8 Avaliagao;

27.9 Incluséo;

27.10 IA na Educagao.

27.8 Acompanhamento e suporte pedagégico

Visitas técnicas da SEME e comunidades de pratica online para troca de
experiéncias entre professores.
28. IMPLEMENTAGAO DO CURRICULO DE COMPUTAGAO NA REDE MUNICIPAL
28.1 Principios para implementagéo

Gradualidade, sustentabilidade financeira e equidade no acesso aos recursos.

28.2 Diagnéstico das condigdes da Rede
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Levantamento anual de hardware, conectividade e competéncias docentes].
28.3 Organizagdo curricular e pedagdgica

Definicao de tempos e espagos na grade horaria para a Computacao.
28.4 Infraestrutura e conectividade

Plano de expans&o da banda larga e manutengao preventiva de equipamentos.
28.5 Recursos e materiais pedagdgicos

Aquisigdo de kits de robdtica, livros didaticos e licengas de software educativo.
28.6 Formacgao dos profissionais

Cronograma anual de oficinas e cursos de certificagao.
28.7 Adequacgéo dos Projetos Politico-Pedagdgicos

Revisao dos PPPs de todas as escolas para incluir a Computagéo como eixo
estruturante.

28.8 Plano de implementagao gradual
Inicio pelos anos de transigao (1°, 6° e 9°) com expansao total em 3 anos.

28.9 Responsabilidades da SEME, escolas e demais instancias

Dimensao Agdo Responsavel Prazo Recursos Indicador
Regulamenta  Aprovacéo do SEME/CME Semestre 1 Administrativ Resolugéo
Gao Curriculo no o publicada
CME
Pedagogica Atualizagdo Escolas Semestre 2 Pedagégico % de PPPs
dos PPPs atualizados
Formagao Trilha de SEME Continuo Fundo % de prof.
Pensamento Municipal formados
Computacion
al
Infraestrutura Instalagdo de SEME 12 meses PNED/VAAR Escolas
Wi-Fi em conectadas
100% das
salas
Equipamento Compra de SEME 18 meses Orgamento Razédo
s tablets/noteb aluno/disposit
ooks ivo

(Continua na proxima pdgina)
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Materiais Produgéo de Coord. 6 meses Humano Guia
guia de Pedag. publicado
atividades
Acompanham Visitas de SEME Mensal Transporte Relatérios
ento monitorament emitidos.
o
Avaliagdo Aplicagao de Escolas Anual Pedagdgico Media de
prova desempenho
diagnéstica
Inclusao Aquisigao de SEME/AEE 12 meses Recursos Salas
kits assistivos AEE equipadas
Segurancga Filtros de TI SEME Imediato Técnico Incidentes
conteudo e reportados
firewall

29. GOVERNANGA, MONITORAMENTO E AVALIACAO DA IMPLEMENTAGAO
29.1 Governanga da politica curricular

Criagdo do Comité Gestor de Educacao Digital, composto por membros da SEME,
diretores e professores.

29.2 Papel da Secretaria Municipal de Educacao

Prover recursos, formagao e diretrizes técnicas.
29.3 Papel do Conselho Municipal de Educagdo

Fiscalizar o cumprimento das normas e validar as atualiza¢gdes curriculares.
29.4 Papel das equipes gestoras e pedagdgicas

Garantir a execugao do curriculo no chdo da escola e apoiar os professores.
29.5 Indicadores de implementagéo

Numero de escolas atendidas, horas de formagaoc docente e nivel de proficiéncia
dos alunos.

29.6 Monitoramento das aprendizagens

Uso de plataforma de dados para acompanhar o progresso das habilidades BNCC
em tempo real.
29.7 Avaliagdo e revisao periddica do curriculo

Ciclo de revisao bienal para atualizagao frente as novas tecnologias.
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30. PLANO DE AGAO PARA IMPLEMENTAGCAO DO CURRICULO
30.1 Fase | — Regulamentagao e preparagéo

e Objetivo: Legalizar o curriculo.
e Acdes: Aprovagdo no CME, diagnéstico de rede.
e Prazo: segunda quinzena de agosto de 2026.
30.2 Fase |l — Formag&ao e organizagao pedagogica
s Objetivo: Capacitar a equipe.
s Acgdes: Oficinas de Scratch e Computagao Desplugada.
e Prazo: até o final do segundo semestre de 2026 e durante o periodo de semana
pedagogica de 2027.
30.3 Fase |ll — Implementagéo nas unidades escolares

e Objetivo: Iniciar as aulas.
* Acdes: Execugdo das matrizes curriculares.
e Prazo: 1° semestre seletivo de 2027.
30.4 Fase IV — Monitoramento e avaliagao
e Objetivo: Verificar resultados.
e Acoes: Provas diagnosticas e feiras de tecnologia.
e Prazo: entre o 2° e 3° bimestre de 2027
30.5 Fase V — Consolidagéo e aperfeicoamento

e Objetivo: Sustentabilidade.
s Agdes: Revisdo do curriculo e expansao da robdtica.
e Prazo: final do 2° semestre de 2027.

31. CONSIDERAGOES FINAIS

O Curriculo de Computagdo de Santo Antdnio de Lisboa —Pl reafirma o
compromisso desta gestdo com uma educagdo de qualidade, conectada com o futuro e
pautada na equidade. Ao garantir que cada crianga e jovem NOMEIA A COMISSAQ
PARA IMPLEMENTAGCAO E MONITORAMENTO DA BNCC DA COMPUTAGAO NO
AMBITO DO MUNICIPIO DE SANTO ANTONIO DE LISBOA — Pl domine as linguagens
do século XXI, estamos ndoc apenas cumprindo normas legais, mas abrindo portas para
o desenvolvimente social e econdmico de nossa gente. Este documento € o ponto de
partida para uma jornada de inovac&o que transformara nossas escolas em verdadeiros
centros de criatividade e cidadania digital.

GLOSSARIO
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e Abstracio: Processo de filtrar detalhes irrelevantes para focar no essencial de
um problema.

¢ Algoritmo: Sequéncia finita de instrugées bem definidas para realizar uma tarefa.

» Cidadania digital: Normas de comportamento apropriado e responsavel no uso
da tecnologia.

s Computagio desplugada: Ensino de conceitos de computagéo sem o uso de
computadores.

e Computagdo plugada: Atividades que utilizam dispositivos digitais e software.

e Cultura digital: Praticas sociais mediadas pelas tecnologias digitais.

e Cultura maker: Filosofia do "faga vocé mesmo" aplicada a criagéo de objetos e
solugdes.

» Dados: Representacac de fatos ou instrugdes de forma apropriada para
processamento.

+ Decomposigio: Quebra de um problema complexo em partes menores.

e Desenho Universal para Aprendizagem (DUA): Abordagem que visa reduzir
barreiras & aprendizagem.

e Hardware: Parte fisica do computador (circuitos, cabos, periféricos).

e Inteligéncia Artificial (IA): Sistemas que simulam processos de inteligéncia
humana.

e Internet: Rede global de computadores interconectados.

= Letramento digital: Capacidade de localizar, analisar e criar informagéo usando
tecnologia.

e P compu
usando légica.

e Programacgdo: Processo de escrita, teste e manutencdo de cddigos de
computador.

e Rede: Conjunto de computadores e dispositivos conectados para compartilhar
recursos.

* Reconhecimento de padrdes: Identificagdo de regularidades em dados.

» Robética educacional: Uso de robds para fins pedagogicos.

e Seguranga digital: Protegdo de sistemas e dados contra ataques e acessos
indevidos.

e Software: Conjunto de programas e instru¢des que comandam o hardware.

e TDIC: Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicagéo.

= Tecnologia Assistiva: Recursos que promovem a autonomia de pessoas com

I: Conjunto de habilidades para resolver problemas

deficiéncia.
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ANEXOS

Anexo A — Competéncias da Computagio na Educagio Basica (Transcricdo das 7
competéncias da Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022)

Anexo B - Habilidades da Computagao — Educagéo Infantil (Listagem de EI03CO01
a EI03CO11)

Anexo C - Habilidades da Computagdo — Ensino Fundamental — Anos Iniciais
(Listagem de EFO1CO01 a EFO5C0O11)

Anexo D - Habilidades da Computagdo — Ensino Fundamental — Anos Finais
(Listagem de EFO6CO01 a EF09CO10)
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