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DECRETO N° 51 DE 19 DE NOVEMBRO DE 2025.

Dispbe sobre a criacdo e regulamentacdo da
disciplina de Computacdo como componente
curricular na Educagdo Béasica no ambito do
Sistema Municipal de Ensino de Tamboril do
Piaui-Pl, e da outras providéncias.

O PREFEITO MUNICIPAL DE TAMBORIL DO PIAUI, ESTADO DO PIAUI, no-uso
de suas atribuicGes legais conferidas pelo art. 37 da Constituicdo.~Federal e de
conformidade com a Lei Organica Municipal,

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, homologado por despacho do
Ministro da Educagéo, publicado no DOU de 3 de outubro de'2022, que aprovou as
normas sobre Computacdo na Educacdo Basica — Complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC);

CONSIDERANDO a Resolu¢do CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que define
diretrizes para a inclusdo da Computacdo na Educagdo Basica, estabelecendo-a como
direito de aprendizagem de todos os estudantes;

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n® 14.533/2023, que institui a Politica
Nacional de Educacdo Digital (PNED), e na Lei n°/14.180/2021, que criou a Politica de
Inovacdo Educacdo Conectada (PIEC);

CONSIDERANDO a importancia da Computaca@:como'campo do conhecimento voltado
ao desenvolvimento do pensamento computacional, da cultura digital e da resolucdo de
problemas, promovendo a formacdo critica ‘e. criativa de cidadaos capazes de
compreender e transformar a realidade;

CONSIDERANDO as recomendagdes constantesmos documentos “Recomendacdes,para
Implementacdao da BNCC Computagdo” e “Documento Orientador para Atualizacao do
Referencial Curricular”, elaborados pela Fundagdo Telefonica Vivo e Instituto Natura,
que destacam o papel da Computacdo na formac&o integral e cidada dos estudantes;

DECRETA:

Art. 1° - Fica instituida e regulamentada a disciplina de Computagdo/como componente
curricular obrigatorio na Educacdo Bésica da Rede Munigipal.de Ensino de Tamboril do
Piaui/PI, devendo ser incorporada ao Referencial Curricular Municipal € ‘@ matriz
curricular das escolas, em consonancia com as diretrizes da<BNCC Computagéo e do
Conselho Nacional de Educacéo.

Art. 2° - Para fins de organizacdo didatico-pedagogica e em consonancia coma BNCC e a
Resolugdo CNE n° 1/2022, os conteudos de Computacgdo serdo estruturados a partir dos
seguintes eixos para a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental:

| — Pensamento Computacional: Desenvolvimento de habilidades como reconhecimento
de padrdes, criagdo de algoritmos, decomposicdo de problemas e uso de l6gica para
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resolugdo de desafios de forma lddica e contextualizada, respeitando as fases do
desenvolvimento infantil.

Il — Mundo Digital: Compreensdo do funcionamento de dispositivos eletronicos e
digitais, suas interfaces e formas de interacdo, reconhecendo o papel dessas tecnologias
no cotidiano e nos processos de comunicacao e expressao.

1l — Cultura Digital: Promocdo do uso consciente, ético, responsavel e seguro das
tecnologias digitais, estimulando a cidadania digital, o respeito aos direitos autorais, a
privacidade e a convivéncia segura em ambientes virtuais.

Art. 3°. A computacdo na educacdo infantil ird seguir as seguintes premissas:

| - Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de
objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento;

Il - Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais;

[11 - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente @ com moyvimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo;

IV - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores jidentificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros
problemas.

Art. 4°. No ensino fundamental serdo trabalhadas as/seguintes competéncias:

| - Compreender a Computacdo como uma area de €onhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacdo capaz de
analisar criticamente seus impactos sociais, »ambientais, culturais, econdémicos,
cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos;

Il - Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais g 0s respectivos desafios para 0s
individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas,
politicas e econémicas;

Il - Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos.e solucdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagao de forma criativa, critica,
significativa, reflexiva e ética;

IV - Aplicar os principios e técnicas da Computacao e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem
como

alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem
cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos;

V - Avaliar as solucdes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagoes
coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computacdo para argumentar em
diferentes contextos com base em fatos e informagcbes confiaveis com respeito a
diversidade de opiniGes, saberes, identidades e culturas;

VI - Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam
sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa,
fazendo uso da Computacdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas do
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conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva;

VIl - Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, identificando e reconhecendo seus direitos e
deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias para tomar
decis0es frente as questdes de diferentes naturezas.

Art. 5° - S8o objetivos especificos da disciplina de Computacéo:

| — Promover o letramento digital e computacional desde a Educacéo Infantil;

Il — Fomentar a criatividade, a colaboracédo e o raciocinio l6gico como instrumentos'para
resolucédo de problemas;

Il — Integrar conhecimentos de computacdo as demais areas do saber, ampliando o
potencial interdisciplinar do curriculo;

IV — Contribuir para o desenvolvimento de competéncias ‘socioemocionais’ como
autonomia, persisténcia, empatia e trabalho em equipe;

V — Estimular o protagonismo estudantil por meio de projetos, desafios e atividades de
experimentacao pratica.

Art. 6° - Compete a Secretaria Municipal de Educacao:

| — Elaborar e atualizar o Curriculo de Computacdo do Municipio, observadas as
competéncias e habilidades da BNCC Computacéo e do Parecer CNE/CEB n° 2/2022;

Il — Instituir Grupo de Trabalho multidisciplinar para planejar e acompanhar a
implementacdo da Computacao na rede municipal;

1l — Garantir formacdo inicial e continuada aos ‘docentes da'area, com foco em
metodologias ativas e inovacdo pedagogica;

IV — Promover agdes de integracdo curricular entre.Computacéo e demais componentes,
conforme a realidade de cada unidade escolar;

V — Estimular parcerias com instituices publicas, universidades e organizacGes
educacionais para apoio tecnico e pedagogico.

Art. 7° - A disciplina de Computacao podera ser ofertada:

| — Como componente curricular, com carga horaria definida pela Secretaria Municipal.de
Educacéo; e

Il — De forma transversal e interdisciplinar, incorporando-se aos projetos pedagogicos das
escolas.

PARAGRAFO UNICO. O componente curricular computacio sera disciplina.obrigatoria
da base comum do curriculo da rede municipal de ensino.

Art. 8° - A implantagdo da Computacao seguira o seguinte cronograma de execugao:
| — 2025: planejamento, adequacéo curricular, e formacéo dos professores;

Il — 2026: inicio da oferta na Educacéo Infantil e Ensino Fundamental da rede municipal
de ensino;

Art. 9° - O contetdo da disciplina de Computacao devera incluir, entre outros:
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| — Pensamento computacional e l6gica aplicada;

I —algoritmos e programacao visual introdutéria;

I11 — ética e cidadania digital;

IV — analise e interpretacdo de dados;

V — projetos integradores envolvendo ciéncia, sustentabilidade, arte e inovagéo;

VI — Desenvolvimento de solugdes simples para problemas da comunidade, com base em
raciocinio l6gico e colaboracdo.

Art. 10° - O Conselho Municipal de Educacdo analisara e homologara Referencial
Curricular Municipal, observando os principios da equidade, inclusdo e inovacédo
pedagogica.

Art. 11° - Este Decreto entra em vigor na data de sua publicac

Gabinete de Prefeito Municipal de Tamboril do Piaui-PI, em 19
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